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Cast prvni:

OBECNA USTANOVENI

§1
PREDMET HERNIHO PLANU

(1) Tento herni plan (dale jen ,,HP*) upravuje pravni vztah mezi U&astnikem a Tipsportem
pfi ucasti na internetovych zivych hrach dostupnych prostrednictvim www.tipsport.cz a
prostiednictvim mobilni aplikace Tipsport.

§2
PROVOZOVATEL
(2) Provozovatelem hazardnich her dle tohoto herniho planu je spolecnost Tipsport.net a.s.
se sidlem Beroun, Centrum, Politickych véznt 156, PSC 266 01, IC: 281 78 653,

zapsana v OR vedeném u MS v Praze, oddil B, vlozka 12548 (dale v tomto HP jen
,» Lipsport®).

§3
DRUH HAZADRNI HRY A ZPUSOB PROVOZOVANI

(1) Tento herni plan upravuje druh hazardni hry ziva hra.

(2) Hazardni hry dle tohoto herniho planu jsou provozovany jako internetovd hra
prostfednictvim internetové stranky www.tipsport.cz a rovnéz prostrednictvim mobilni
aplikace Tipsport.

§ 4
PRAVNI PREDPISY

(1) Provozovani hazardnich her dle tohoto herniho planu se fidi nasledujicimi pravnimi
piedpisy:

a) zékonem €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich predpist (dale
jen ,,ZHH®),
b) Vyhlaskou ¢. 466/2023 Sb., o podminkéach provozovani hazardnich her,

c) Vyhlaskou ¢. 208/2017 Sb., kterou se stanovi rozsah technickych parametri pro
zafizeni, jejichZ prostiednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavkl na
ochranu a uchovavani hernich a finan¢nich dat a jejich technické parametry, ve
znéni pozdéjSich predpist,

d) zakonem ¢. 253/2008 Sb., o nckterych opattenich proti legalizaci vynost
z trestné ¢innosti a financovani terorizmu, ve znéni pozdéjsich predpist,

e) a dal§imi souvisejicimi pravnimi predpisy.

(2) Rozhodné pravo pro vztahy mezi Tipsportem a Utastnikem je pravo Ceské republiky
a k feSeni sporti jsou ptislusné soudy Ceské republiky.

§5
PROHLASENI

(1) Tento herni plan je ptfilohou zakladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni
bylo schvaleno Ministerstvem financi Ceskeé republiky.


http://www.tipsport.cz/
http://www.tipsport.cz/
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(2) Ustanoveni pravnich ptedpist maji pfednost pied ustanovenim HP. Ustanoveni tohoto
HP maji pfednost pfed vSeobecnymi podminkami Tipsportu a jinymi obdobnymi
dokumenty (napi. smlouva uzaviena mezi sazejicim a Tipsportem).

§6
OBECNA PRAVIDLA UCASTI NA HAZARDNI HRE

(1) Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH, ktery upravuje
zejména pravidla registrace, pravidla zfizeni a zruSeni uzivatelského konta, informacni
povinnost Tipsportu jako provozovatele, zékladni pravidla pro vyplaceni vyhry
sdzejicimu a dalsi.

(2) Pro ucely omezeni miry rizikového hrani Tipsport ucastnikim hazardni hry poskytuje
nastroje pro zodpovédné hrani, jejichz popis je upraven v ZHH. Jednd se zejména
o rejstiik fyzickych osob vyloucenych z ucasti na hazardnich hrach, moznost nastaveni

sebeomezujicich opatieni a moznost vyuziti prostfedku pro zamezeni tcasti na hazardni
hte.

(3) Tipsport umoznuje nastaveni hodnot sebeomezujicich opatteni spolecné pro nasledujici
druhy hazardnich her: internetové technickd hra, internetovd Ziva hra a internetova
loterie.

(4) Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlasStni ¢asti tohoto
HP.

(5) Registrace je dle ZHH podminkou ucasti na zivé hfe provozované prostfednictvim
internetu. Registrace je dokonc¢ena okamzikem ziizeni uzivatelského konta a ptidélenim
ptistupovych tdaji nebo jiného ptistupového prostiedku k nému. V disledku registrace
je ucastniku hazardni hry po splnéni vSech zidkonnych podminek zfizeno jedno
uzivatelského konto k Ucasti i na dalSich druzich hazardnich her provozovanych
Tipsportem.

(6) UZivatelské konto eviduje spolecny ucet pro penézni a hraci prostiedky séazejiciho
urené k UCasti na internetové Zivé hife a na ostatnich druzich Tipsportem
provozovanych hazardnich her.

§7
ZPUSOB PROVEDENI SLOSOVANI/ZJISTENI OKOLNOSTI, JEZ

URCUJE VYHRU

(1) Zptisob zjisténi okolnosti, jez ur€uje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu
ve vztahu ke kazdé jednotlivé zivé hie. Hra je provozovéana na hracich stolech zivé hry
a je ptfimo obsluhovéana krupiérem. V zivé hte, kde sézejici hraji proti krupiérovi, je
vyhra urena konkrétnim pevné danym vyplatnim pomérem pro kazdy typ sazky,
kterym bude v pfipad¢ dosazeni vyherni kombinace nasobena vyse sadzky sazejiciho.

§8
VYSE VYHRY NEBO ZPUSOB JEJIHO URCENI

(1) VySe vyhry je upravena ve zvlaStni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé
Zivé hte.
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§9
ZPUSOB A LHUTY PRO VYPLATU VYHRY

(1) Tipsport vyplati vyhru bez zbyte¢ného odkladu, nejpozdeji do 30 dni ode dne jejiho
vyhodnoceni.

(2) Vyplata penéznich prosttedki z uzivatelského konta bude provedena bezuplatné
na zaklad¢ zadosti ucastnika hazardni hry, a to na vSech mistech, kde jsou piijimany
vklady penéznich prostfedki na wuzivatelské konto. Vyplata bude provedena
bezodkladné, z omluvitelnych divodi nejpozd€ji do 60 dni ode dne, kdy zadost
o vyplatu penéznich prostiedkti Tipsport obdrzel.

V Beroun¢, dne 14.01.2025

Ing. Petr Knybel
Clen predstavenstva Tipsport.net a.s.
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Cast druha:
TIPSPORT LIVE GAMES

Podrobna pravidla jednotlivych Internetovych Zivych her

Hry dodavatele EVOIULION........c.ccciiiiiiieiieiie ettt e b e e s e eteestaessnessnesnseessaesseensns 5
ROUIEtte (EVOIULION) ...cuiiiiiiiiiiiiieeie ettt ettt et e et esbeesteessbeessneensaennnaans 5
Blackjack (EVOIULION) ....ccocuiiiiiiieiiiie ettt et e et e e et e e e taeesnseeeessaeessnaeenes 11
Infinite BIaCKJaCK .....ccviiiiiiecie e e e 17

Hry dodavatele SYNOT INErACTIVE ......eecuiertiiriiiieeie ettt ettt ettt sttt teesbeesaeesaeeeas 24
Roulette (SYNOT INEIACLIVE) ...veevrieerieiiieeiieiiieeieeste et e etee et eseeesteesieeenreesereesaessseenseensseensens 24
Blackjack (SYNOT INtEIACTIVE) ...cuvierieriieiiieriiieieesieeieesteeereeseeeeseesseessseessseesaesssesnseesssesnsens 30
AL Bets BLaCKJaCK .....ccuiiiiieiieeee et 37

CaSINO HOLA'CIM ..o 46
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Hry dodavatele Evolution

Roulette (Evolution)

Zakladni informace

Hra Roulette (Evolution) je pfenasena ziva hra — ruleta, ktera je obsluhovana krupiérem ve streamovaném
studiu. Ruletu tvoii fyzické otacivé zatizeni, které se skldda ze dvou soustfednych kol. VéEtsi z nich je
nehybné, mensi se otaci a je rozde€leno na 37 obarvenych a ocislovanych dili. Roztaceni rulety a vlastni
hod kulickou provadi fyzicky krupiér, ktery posila kuli¢ku po vnéjsim kole proti sméru rotace mensiho
kola. Kulicka v pribéhu zpomalovani propadne do mensiho kola, kde se usadi na jednom z tficeti sedmi
gisel. Cisla od 1 do 36 maji stfidavé Gervenou a Gernou barvu. 0 ma zelenou barvu. Sazky se umistuji na
virtudlnim hracim poli (viz niZe). Podstatou hry je vsadit na vybrané misto na hracim poli tak, aby sazka
pokryvala vysledek, na kterém se ustali kulicka, jejiz kolo se sklada z 37 &islovanych policek. Cisla od 1
do 36 maji stfidavé Cervenou a €ernou barvu. 0 ma zelenou barvu. Sazky se umist'uji na stlil do oblasti
vnitinich nebo vnéjsich sazek (viz nize). Podstatou hry je vsadit na vybrané misto na hracim poli tak, aby
sdzka pokryvala vysledek, na kterém se ustali kulicka vrzend krupiérem.

Tabulka nejvyssich sdzek a odvislych nejvyssich vyher:

Nazev sazky Nejvyssi sazka Nejvyssi vyhra Nejvyssi vyhra + sazka
Jedno ¢islo (Straight-Up) 10 000,00 K¢ 350 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Dvé ¢isla (Split) 20 000,00 K¢ 340 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Tti Cisla (Street) 30 000,00 K& 330 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Ctyfi &isla (Corner) 40 000,00 K¢ 320 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Sest &isel (Line) 60 000,00 K¢ 300 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
12 ¢isel (Dozen) 120 000,00 K¢ 240 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Sloupce 12 &isel (Column) 120 000,00 K¢ 240 000,00 K¢& 360 000,00 K¢
Sudéa/Licha ¢isla (Even/Odd) 200 000,00 K¢ 200 000,00 K¢ 400 000,00 K¢
Barva 200 000,00 K¢ 200 000,00 K¢& 400 000,00 K¢&
Nizka/Vysoka ¢isla (Low/High) 200 000,00 K¢ 200 000,00 K¢& 400 000,00 K¢&

Usazeni ke stolu

2 Roulette

Live
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Po otevieni hry se Sazejicimu zobrazi kolo rulety s krupiérem ze streamovaného studia a virtualni hraci
platno s policky pro umisténi sazek. Sazejici usazeni u stolu zac¢inaji hru pienasené zivé hry umisténim
sazek ve stanovaném Case, nasledné je pohybujici se kolo rulety rozto¢eno krupiérem v opaéném sméru,
vrzena kulicka a je oznadmen konec sazek a ¢eka se na vyhlaseni vysledku, viz dalsi popis hry nize. Sazky
je nutné umistit béhem ¢asového odpoctu, ktery je zobrazen nad hracim polem. Pokud pii vstupu ke stolu
prave probiha hra pienasené zivé hry a je stale umoznén piijem sazek, sazejici se mize do dané prendsené
zivé hry zapojit umisténim sazek ve stanoveném cCase. V opacném piipadé¢ musi cekat na zahdjeni
nasledujici hry prendsené zivé hry, kdy bude opét umoznén piijem sazek ve stanoveném case.

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlaCitek, ktera se ve hie pouzivaji, s popisem jejich
funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky do hry penasené Zivé hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim  na ikonku zetonu
s odpovidajici hodnotou se vybira
hodnota zetonu.

Kliknutim s odpovidajici hodnotou
Zetonu na hracim poli se nastavuji
sdzky do jedné hry pfenasené zivé hry.

Kliknutim jsou aktudlné nastavené
x2

ZDVOJNASOBIT

sadzky do jedné hry pfenasené zivé hry
zdvojnasobeny.

Kliknutim je posledni zvolena sazka
odstranéna.

Kliknutim jsou sdzky do jedné hry

iy
9 O pienaSené zivé hry opakovany podle

OPAKOVAT ptedchozi hry pfenasené zivé hry.

Kliknutim se otevie chat mezi
sdzejicimi u hraciho stolu.

Kliknutim se otevie historie her
pfenasené Zivé hry.

Kliknutim se zobrazi informativni

pravidla hry.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se otevie menu herniho
nastaveni a moznosti hry. Obecna a
graficka nastaveni a nastaveni zvuku.

Klinutim dojde k zobrazeni
oblibenych sazek.

Kliknutim se zobrazi herni statistiky

Racetrack

Ve hie je zobrazen Racetrack, na kterém jsou zobrazeny jednotlivé Cisla za sebou tak, jak jsou zobrazeny
na kole rulety. Pomoci tohoto Racetracku lze sdzet piimo na jednotliva ¢isla rulety a zdroven na sousedni
Cisla té€chto cisel. Dale lze sazet specidlni sady ¢isel podle toho, kde na ruleté se nachazi. (Sazky Tier,

Orphelins, Voisins, Zero)

20{34] 31 [0 22[18] 20| 728

|
ORPHELINS VoINS | ZERD

27 & |34 wiz_s' 2 [21] 4 [18)15

Po kliknuti na specialni sadu Voisins jsou vsazeny nasledujici sazky s aktudlné nastavenou vysi sazky:
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Hra dale obsahuje funkci Neighbours:

Po kliknuti na urcité ¢islo na Racetrack dojde k umisténi aktualné nastavené sazky nejen na urcité ¢islo,
ale také na sousedni ¢isla na kole rulety. Pocet sousednich ¢isel, na které je také vsazeno, je uren na
pfepinaci funkce Neighbours (viz obrazek), kterd Ize nastavit od 0 do 9. Napt. Pokud bude na ukazateli
funkce Neighbours nastavena hodnota 2, dojde k umisténi sazek na urc€ité ¢islo a zaroven dvé sousedni
Cisla napravo a dvé sousedni ¢isla nalevo, nebo napt. pokud bude na ukazateli funkce Neighbours
nastavena hodnota 4, dojde k umisténi sdzek na urcité ¢islo a zaroven Ctyfi sousedni ¢isla napravo a Ctyti
sousedni ¢isla nalevo apod.

Informacni tabule

Hra obsahuje informacni tabuli se statistikami, které obsahuji vysledky jednotlivych her pfenaSené zivé
hry.

B 24 - 26 20 15

Vyplatni tabulka

Kulicka rulety se v ramci jedné hry pfenasené zivé hry ustali na jednom z 37 ¢isel s piislusnou barvou.
Odpovidajici vyhry z jedné hry piendsené Zivé hry jsou vypocteny podle nasledujici vyplatni tabulky:

Vnitini sazka (Inside bet)

Nazev Popis Vyherni pomér

Jedno Cislo (Straight-Up) Sazka na jedno cislo 35:1

Sazk Tinii v
Dvé &isla (Split) azka fia MM Mmezt GVEma ) 0.
sousedicimi ¢isly.




Herni plan pro provozovani internetovych Zivych her
dle zdakona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrdach — Tipsport.net a.s.

Nazev

Popis

Vyherni pomér

Tii Cisla (Street)

Sazka na vnéjsi okraj sazkové
plochy vedle prvniho Cisla v
fad¢, ktera se vztahuje na
celou fadu. Priklad: 13, 14 a
15. Jako sazky Street plati
také sazky na skupiny 0,1,2
nebo 0,2,3.

Ctyi ¢isla (Corner)

Sazka na prusecik vodorovné

a svislé linie uprostied

skupiny ctyt cisel. Priklad:
17,18, 20 a 21. Sazku Corner
muZzete

rovnéz uzavrit

na skupinu ¢isel 0, 1, 2, 3.

8:1

Sest ¢isel (Line)

Sazka na vnéjsi okraj sazkové
plochy v pruseciku dvou fad.
Priklad: 19, 20, 21, 22, 23 a
24,

5:1

Vnéjsi sazky (Outside bet)

Nazev

Popis

Vyherni pomér

12 ¢isel (Dozen)

"Ist 12"
dvanacti

Sazka na pole
(. prvni  sadu
po sobé¢ jdoucich cisel, 1-12),
"2nd 12" (13-24), nebo "3rd

12" (25-36).

2:1

Sloupce 12 ¢isel (Column)

Sazka na pole oznacené "2 to
1" v dolni ¢asti kazdého

sloupce o dvanacti ¢islech.

2:1

Barva

Sazka na Cervené nebo Cerné
pole. (pokud kulicka ptistane
na zeleném cisle 0, sazky
na ¢ervenou a Cernou barvu
prohravaji).

1:1

Sudéa/Licha ¢isla (Even/Odd)

Sazka na pole s oznafenim

"Even" (suda cisla) nebo

1:1
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Nazev Popis Vyherni pomér

"Odd" (licha cisla). (pokud
kulicka ptistane na 0, sazky
na sudda a lichd (isla
prohravaji).

Sazka na pole "1-18" nebo
Nizka/Vysoka Cisla | "19-36". (Cislo O neni 11
(Low/High) do t&chto ¢&iselnych skupin |

zahrnuto).

Napft. Sazejici umisténim zetont odpovidajici hodnoty vsadi nasledujici kombinaci: vnitini sdzku 100,00
K¢ na ¢islo 0; vnéj$i sazku 100,00 K& na ¢ervenou barvu a vnéjsi sdzku 100,00 K¢ na prosttedni sloupec
¢isel. Celkova sazka do jedné hry prendSené zivé hry odpovida souctu dil¢ich sdzek, tj. 300,00 K¢.
Vysledkem je Cervené ¢islo 14. Dil¢i vyhry z jednotlivych sazek se v rdmci jedné hry prenasené zivé hry
s¢itaji. Celkova vyhra z jedné hry pienédsené Zivé hry je v takovém ptipadé: 100,00 K¢ x 0 (nula) + 100,00
K¢ x 1 (Cervena barva) + 100,00 K¢ x 2 (prosttedni sloupec), tj. 300,00 K¢&.

Reseni chyb

Pokud ve hie, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se doCasn€ pozastavi a krupiér upozorni
povétené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje hrafe, ze nastala dana chyba
a problém se aktivné fesi.

Urcité chyby lze opravit vzdalené bez viditelného zasahu dalsi osoby. V jinych piipadech je potteba,
aby povéiena osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se vyiesil manualné na misté.

Pti méné zavaznych chybach Ize po jejich vyieSeni pokracovat ve hie obvyklym zplisobem. Jiné chyby
lze vyfteSit pouze zruSenim aktudlni hry pro nékteré anebo vSechny séazejici. V takovém ptipadé
se sazejicim vraci podané sazky.

Pravidlo platného roztocéeni rulety

Vyherni ¢islo je platné pouze v piipadé, ze je za platné povazovano i pfisluSné roztoCeni. Roztoceni je
platné pouze v piipadé, ze krupiér vhodi kuli¢ku proti sméru otdceni kola. Kulicka musi pfed zastavenim
alespon tiikrat obéhnout cely obvod ruletového kola. V ptipad€ neplatného roztoCeni provede krupiér
opakované roztoceni.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude sazejici odpojen v pribéhu hry pienasené zivé hry, ziistanou vSechny podané sazky platné
a vyporadaji se v nepfitomnosti sazejiciho a jejich vysledek bude zaznamenadn v historii transakci
sazejiciho.

10
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Blackjack (Evolution)

Zakladni informace

Karetni hra Blackjack (Evolution) je pfenaSena ziva hra, ve které hraje jeden az sedm sazejicich
pripojenych u hraciho stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia. Hraci sttil ve studiu ma tvar ptilkruhu
a je potazen hracim platnem. Na stole je umisténa tzv. bota, ze které krupiér rozdava karty fyzicky na stiil,
a dale odklada¢ na odehrané karty ve tvaru ,,L“. Na hracim platn€ je virtudln¢ vyznaceno 7 boxii pro
umisténi sazek. Hraje se s osmi balicky karet, kdy jeden balicek karet obsahuje 52 karet.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislych nejvyssich vyher:

Nazev sazky Nejvyssi sazka Nejvyssi vyhra Nejvyssi vyhra + sazka
Zakladni sazka 200 000,00 K¢ 300 000,00 K¢ 500 000,00 K¢
Perfect Pairs 20 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ 520 000,00 K¢
21+3 20 000,00 K¢ 2 000 000,00 K¢ 2 020 000,00 K¢&
Rozdé¢leni 200 000,00 K¢ 200 000,00 K¢ 400 000,00 K¢
Zdvojnasobeni 200 000,00 K¢ 200 000,00 K¢ 400 000,00 K¢
Pojisténi 100 000,00 K¢ 200 000,00 K¢ 300 000,00 K¢
Balicek karet

52 karet v balicku je rozdéleno na 4 barvy — Srdce, Kiize, Kary a Piky, tj. v kazdé barve je 13 karet. Kazda
barva obsahuje karty o hodnotach 2, 3,4, 5, 6,7, 8,9, 10, J, Q, K a A. Jednotlivé hodnoty jsou vyobrazeny
pfimo na kartach. Karty J, Q a K maji hodnotu 10 a karta A (Eso) ma hodnotu 1 nebo 11 podle toho, co je
v dané situaci vyhodnégjsi. Srdce a Kéry jsou ¢ervené. Ktize a Piky jsou Cerné.

Usazeni ke stolu

POSADTE SE

Po otevieni zvoleného stolu se Sazejici usadi na jednu z volnych pozic. Sazejici usazeni u stolu zacinaji
hru pfendsené zivé hry umisténim sdzek ve stanovaném case, nédsledné jsou vSem zic¢astnénym rozdany
dv¢ karty krupiérem, viz dal$i popis hry niZe. Sazky je nutné umistit béhem ¢asového odpoctu, ktery je
zobrazen nad hracim plochou. Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probiha hra pfenaSené Zivé hry, nove sazky
na dalsi hru se pfijimaji po ukon€eni hry stavajici.
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Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlaCitek, ktera se ve hie pouzivaji, s popisem jejich
funkce, ¢imz je zaroven popsan zpisob nastaveni sazky do hry prendsené zivé hry:

Tlaéitko Funkce

. = P Klikanim na ikonku Zetonu s odpovidajici hodnotou
I povida

¥

se nastavuje sazka do jedné hry pfenasené zivé hry.

Kliknutim se pfepne nabidka na informace o hie vcetné
Vyplatni tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti
hry. Obecna a grafickd nastaveni a nastaveni zvuku.

Klinutim se otevie historie her pfendsené Zivé hry.

Kliknutim se otevie chat mezi sdzejicimi u hraciho stolu.

Zakladni pojmy:

Hand — pravidly hry ur€enad kombinace karet, jejiz hodnota urcuje, jestli hru pfendsené zivé hry vyhrava
sdzejici nebo krupiér.

Krupiér — rozdavajici fyzicka osoba povéfena provozovatelem k obsluze hraciho stolu pfendsené Zivé
hry, proti které ucastnici hazardni hry hraji.

MozZnosti sazejiciho pri hie:

Opakovat — umisti stejnou sazku jako v predchozi hie prendsené zivé hry.

¥  opakovar

Zpét — sazejici ma moznost vratit naposled vlozeny Zeton ze stolu do svého kreditu.

ZPET | D

Karta — sazejici si mize vyzadat dalsi kartu a vylepsit tak sviij hand; karty si miiZze tahat postupné az do
dosazeni celkové hodnoty 21 nebo vice.
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="

A

Stat — kdyz je celkova hodnota handu méné nez 21, miize sazejici zUstat stat a neriskovat, ze celkova

Dalsi sazky a volby v pribéhu hry prenasené Zivé hry:

hodnota jeho handu ptekroci 21.

Rozdélit (Split) — pokud maji prvni dvé karty sazejiciho stejnou hodnotu, mize vsadit dalsi sazku
(ve stejné vysi jako pocatecni sazka) a vytvotit druhy hand, se kterym si zahraje proti krupiérovi; pokud
jsou sazejicimu rozdana dvé esa, miize tahnout na kazdy novy hand uz jen jednu kartu. Po rozdé¢leni neni
mozné sestavit nejlepsi hand ,,blackjack® (viz nize). Pokud sazejici zvoli moznost Rozdé¢lit, nemtze jiz
v ramci rozdélenych hand zvolit moznost Zdvojnasobit.

Zdvojnasobit (Double) — moZnost dvojndsobku umoziuje Sazejicimu zdvojndsobit plivodni sazku,
v takovém piipadé€ obdrzi uz jen jednu dalsi kartu.

Pojisténi (Insurance) — pokud je prvni kartou krupiéra eso, miize sazejici vsadit polovinu ¢astky své
puvodni sazky a obdrzi vyhru 2:1, pokud krupiér bude mit blackjack; jestlize krupiér nema blackjack,
sdzejici pojisténi prohrava.

POJSTEMI?

Vybrat (Surrender) — Po rozdani prvnich dvou karet ma Séazejici moZnost vyuZit funkci Surrender
prostiednictvim tlacitka, na kterém je zobrazena ¢astka k vybéru, kterd odpovida 50 % hodnoty zdkladni
sazky. Funkci Surrender lze pouzit pouze pro zakladni sdzku, a nikoliv pro vedlejsi sazky, které se
vyhodnocuji bez ohledu na volbu Surrender u zakladni sazky. Funkce Surrender neni k dispozici, pokud
ma Sazejici Blackjack. Funkce Surrender je nabidnuta pouze jednou, béhem prvniho kola voleb.
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SURRENDER
50,00 K&

Zmacknutim tlac¢itka Surrender s ptislusnou hodnotou je hra pfenasené zivé hry pro Sazejiciho ukoncena
a vedle karet Sazejiciho se zobrazi ikona Zetonu s Sipkou. Hra piendsené hry pokracuje pro zbyvajici hrace
a po jejim dokonceni je vybér Sazejicimu vyplacen.

Cil hry a vyplaty vvher

Sazejici usazeni u stolu zacinaji hru pfenasené zivé hry umisténim sazek, po kterém jsou vSem
zucastnénym (sazejicim a krupiérovi) rozdany dvé karty, pricemz plati nésledujici: sazejicimu jsou
rozdany dvé karty licem nahoru a krupiérovi jedna karta licem nahoru a jedna licem dolii. Rozdéavani
zaCina u prvniho sazejiciho po levici krupiéra a pokracuje po sméru hodinovych rucicek az ke krupiérovi.
Poté krupiér rozda vSem sazejicim druhou kartu licem nahoru, ale druhd karta krupiéra je vylozena licem
dolti. K odkryti této skryté karty krupiéra dojde v momentu, kdy na néj ptijde fada, tj. po odehrani vSech
sdzejicich v ramci dané hry. Hodnota pocatecni kombinace sdzejiciho je zobrazena vedle jeho karet.

Cilem hry Blackjack je pfibliZit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejbliZe souctu 21 a zaroven hodnotu
souctu 21 neptekrocit a porazit krupiéra.

Aby se to sazejicimu podaftilo, musi mit hand, jehoz celkova hodnota neptekroci 21, a zaroven jeho soucet
karet mé vyss$i hodnotu nez hand krupiéra. Vyhrat v§ak muze i tehdy, pokud dosdhne hodnoty niz$i nez
22 a hodnota krupiérova handu presahne 21. Pokud je celkovd hodnota handu 22 a vice, automaticky
prohrava a ztraci moznost ziskat vyhru.

Nejprve odehraji hru postupné jeden po druhém vSichni sézejici a jako posledni odehraje krupiér. Jakmile
je sazejici vyzvan, mize ke svému handu tahat dalsi karty s cilem navysit celkovou hodnotu jeho karet.
Sazejici dostane dalsi kartu po stisknuti tlacitka ,,Karta® (viz vySe) a dokonci svou handu stisknutim
tlacitka ,,Stat™ (viz vySe). Jakmile skonci s tahdnim karet vSichni sazejici, krupiér dokon¢i sviij hand.
Pravidla pro Rozdélit, Zdvojnasobit, Pojisténi a Vybrat jsou popsana vyse u popisu jednotlivych tlacitek.

Nejlepsi hand ve hie Blackjack se nazyva ,,blackjack®. Vyhra za tento nejlepsi hand ve hie je vyssi nez za
vSechny jiné kombinace, sazka se totiz vyplaci ve vyhernim poméru 3:2 (ovSem nikoliv v piipadé€, ze
sdzejici ziska ,,blackjack® pomoci tzv. rozdéleni — k tomu viz pravidla vyse, tehdy je vyherni pomér stejny
jako u jinych vitéznych handd, tedy 1:1). Blackjack tvoti eso a jakakoli dalsi karta s hodnotou deset (10,
J, Q, K). Pokud ma krupiér rovnéz blackjack, dojde k remize a Sazejici obdrzi jako vyhru pouze svou
sazku.
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Vitézné handy jsou vyplaceny 1:1. Vsadi-li sazejici 20 K¢ a vyhraje, pak obdrzi kromé své ptivodni Sazky
jeste zisk 20 K¢. Jestlize ziskd sazejici vyherni karetni kombinaci ,,blackjack® pak je vyhra vyplacena
v poméru 3:2, sazejici obdrzi kromé své ptivodni sazky jesté zisk 30 K¢.

Esa mohou mit dvé rtizné hodnoty, jedna a jedenact (podle toho, co je v dané situaci pro sazejiciho
vyhodng;si).

Kdykoli ma sazejici stejny hand jako krupiér, jedna se o remizu. V takové situaci vyhraje zpét svoji sazku,
ale neobdrzi dalsi vyhru.

Pokud hand prohraje, sazejici neobdrzi nic a sdzka ptipada provozovateli.
Jakmile krupiér dokon¢i sviij hand, obdrzi sazejici svoji vyhru.

Pravidla pro hru krupiéra:

Jak bylo uvedeno vySse, jakmile sazejici dokon¢i sviij hand, pfichdzi na fadu krupiér, jehoz moZznosti hry
jsou omezeny na moznost vzit kartu a na moznost stat (tedy nemtize zahrat ,,rozd¢€lit”, ,,pojistit™ a ,,2x*).

Dale jsou dana pravidla, kdy krupiér musi vzit dalsi kartu a kdy naopak dalsi kartu nebere. Pokud je soucet
hodnot karet krupiéra 16 nebo nizs$i, krupiér povinné bere dalsi kartu. Pokud je tento soucet 17 ¢i vyssi,
krupiér dalsi kartu vzit nesmi. Pokud je soucasti kombinace karet krupiéra eso a soucet karet by byl vetsi
nebo roven 17, pokud by se karta eso pocitala s hodnotou 11, krupiér musi kartu eso vzdy pocitat s
hodnotou 11 a dalsi kartu tedy jiZ vzit nesmi.

Vedlejsi sazky

Tato hra Blackjack (Evolution) také obsahuje volitelné vedlejsi sazky — Perfect Pairs a 21+3. Vedlejsi
sazky 1ze podavat jen v kombinaci s hlavni sazkou a je mozné je podat obé€ soucasné. Vedlejsi sazku lze
vyhrat bez ohledu na vysledek hlavni hry.

Perfect Pairs

Vedlejsi sazka Perfect Pairs udéluje sazejicimu vyhru, pokud prvni dvé karty obsahuji libovolny par —
napiiklad dvé kralovny (Q), dvé esa (A) nebo dvé trojky (3). Existuji tfi typy parl, z nichZ kazdy ma jinou
vyplatu:

* Dokonaly par — stejné barva paru a stejné symboly napt. dvé pikova esa.
* Stejné barevny par — stejnd barva paru a jiné symboly napt. kidrova dvojka (2) + srdcova dvojka (2).
* SmiSeny par — riiznd barva paru a rizné symboly napt. srdcové desitka (10) + kiizova desitka (10)

21+3

Sazejici vyhrava Vedlejsi sazku 2143, pokud jeho prvni dvé karty a prvni karta krupiéra vytvoii nékterou
z nasledujicich vyhernich kombinaci:

* Trojice v barvé — stejné barva a stejné symboly trojice, napf. 3x srdcova dama.

« Cista postupka — tfi po sobé jdouci karty ve stejné barvé a se stejnymi symboly, napi. karova 10, karové
J akarové Q.
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* Trojice — stejna hodnota tii karet, ale rizné barvy a symboly, napf. tfi K se symboly srdce, kary, kiize

* Postupka — tfi po sob¢ jdouci karty, ale v riznych barvach a s riznymi symboly, napft. pikova 2 + kiizova
3 + srdcova 4.

* Barva — hodnotov¢ nesouvisejici karty ve stejné barvé a se stejnymi symboly, napf. kiizova 2, kiizova 6
a ktizova 10.

Vyplatni tabulka vedlejSich sazek:

Nazev Vyherni pomér
Perfect Pairs

Dokonaly par 25:1
Stejné barevny par 12:1
SmiSeny par 6:1
21+3

Trojice v barvé 100:1
Cista postupka 40:1
Trojice 30:1
Postupka 10:1
Barva 5:1

ReSeni chyb
Pokud ve hte, systému nebo hernim procesu dojde k chybég, hra se docasné pozastavi a krupiér upozorni

povefené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje hrace, ze nastala dana chyba
a problém se aktivné fesi.

Urcité chyby lze opravit vzdalen€ bez viditelného zésahu dalsi osoby. V jinych ptipadech je potieba,
aby povétend osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se vyfesil manualné na misté.

Pii mén¢ zavaznych chybach lze po jejich vyfeSeni pokracovat ve hie obvyklym zpiisobem. Jiné chyby
lze vyfteSit pouze zruSenim aktudlni hry pro nékteré anebo vSechny séazejici. V takovém piipadé
se sazejicim vraci podané sazky.

Pted zruSenim hry mé vzdy ptednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude sazejici odpojen v pritbéhu hry pienasené zivé hry, zlistanou vSechny podané sazky platné
a vyporadaji se v nepfitomnosti sdzejiciho a jejich vysledek bude zaznamenan v historii transakci
sazejiciho.

V ptipad¢ hry Blackjack (Evolution) systém ceka na rozhodnuti sézejiciho. Pokud v daném case neni
zvolena Zadna moznost at’ uz z diivodu odpojeni nebo nepiitomnosti sazejiciho, uplatni se nasledujici
automatickd rozhodnuti: (1) Pokud je celkovd hodnota karet 11 a méné, oznaci se po uplynuti Casu
na rozhodnuti volba Karta. (2) Pokud je celkova hodnota karet vyssi nez 11, oznaci se po uplynuti ¢asu
na rozhodnuti volba Stat.
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Infinite Blackjack

Zakladni informace

Karetni hra Infinite Blackjack je pfendSena ziva hra, ve které hraje neomezeny pocet sazejicich
ptipojenych u hraciho stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia. Hraci stil ve studiu ma tvar palkruhu
a je potazen hracim platnem. Na stole je umisténa tzv. bota, ze které krupiér rozdava karty fyzicky na stil,
a dale odklada¢ na odehrané karty ve tvaru ,,L*“. Na hracim platné je virtudln¢ vyznacen 1 box pro umisténi
sdzek. Hraje se s osmi balicky karet, kdy jeden balic¢ek karet obsahuje 52 karet.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislych nejvyssich vyher:

Nazev sazky Nejvyssi sazka Nejvyssi vyhra Nejvyssi vyhra + sazka
Zakladni sazka 200 000,00 K¢ 300 000,00 K¢ 500 000,00 K¢
Perfect Pairs 20 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ 520 000,00 K¢
21+3 20 000,00 K¢ 2 000 000,00 K¢& 2 020 000,00 K¢&
Hot 3 20 000,00 K¢ 2 000 000,00 K¢ 2 020 000,00 K¢
Bust It 20 000,00 K¢ 5000 000,00 K¢& 5020 000,00 K¢
Rozdé¢leni 200 000,00 K¢ 200 000,00 K¢ 400 000,00 K¢
Zdvojnésobeni 200 000,00 K¢ 200 000,00 K¢& 400 000,00 K¢
Pojisténi 100 000,00 K¢ 200 000,00 K¢ 300 000,00 K¢
Balidek karet

52 karet v balicku je rozdé€leno na 4 barvy — Srdce, Ktize, Kary a Piky, tj. v kazdé barve¢ je 13 karet. Kazda
barva obsahuje karty o hodnotach 2, 3,4, 5,6,7, 8,9, 10,J, Q, K a A. Jednotlivé hodnoty jsou vyobrazeny
primo na kartach. Karty J, Q a K maji hodnotu 10 a karta A (Eso) ma hodnotu 1 nebo 11 podle toho, co je
v dané situaci vyhodngjsi. Srdce a Kary jsou ¢ervené. Kitize a Piky jsou Cerné.

Pribéh hry

O,

PODAT SAZKU

Sazejici se zicCastni hry prenasené zivé hry umisténim sazek na hraci stll v ur¢eném case, jehoz odpocet
je zndzornén vyse. Sazejici si nejdiive vybere Zeton (zetony) a uzavie hlavni sazku umisténim Zetonu
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(zetonll) v pozadované hodnot¢ na vyznacené prostfedni pole na hracim stole. Po uzavieni hlavni sazky je
mozné uzaviit vedlejsi sazky lezici okolo hlavni sazky (Perfect Pairs, 21+3, Hot 3, Bust It), pokud jesté
neuplynul Cas ur€eny pro sazeni. Hry se mize zicCastnit neomezeny pocet sazejicich, viz dalsi popis hry
nize. V prubéhu jedné hry pienasené zivé hry budou karty po celou dobu fyzicky na hracim stole s tim, ze
budou viditelné takeé jejich hodnoty, a nebudou z hraciho stolu odklizeny. Pokud pfi vstupu ke stolu pravé
probiha hra pfenasené zivé hry, nové sazky na dal$i hru se pfijimaji po ukonceni hry stavajici.

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlaCitek, ktera se ve hie pouzivaji, s popisem jejich
funkce, ¢imz je zaroven popsan zpiisob nastaveni sazky do hry pfenasené zivé hry:

Tlacitko Funkce
\ s Klikanim na ikonku Zetonu s odpovidajici hodnotou
DOPOOE& povidaj

se nastavuje sazka do jedné hry pfendsené zivé hry.

Kliknutim se pfepne nabidka na informace o hie véetné
Vyplatni tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti
hry. Obecnad a grafickd nastaveni a nastaveni zvuku.

Klinutim se otevie historie her pfendsené Zivé hry.

Kliknutim se otevie chat mezi sazejicimi u hraciho stolu.

Zakladni pojmy:

Hand — pravidly hry ur€enad kombinace karet, jejiz hodnota urcuje, jestli hru pfenasené zivé hry vyhrava
sdzejici nebo krupiér.

Krupiér — rozdavajici fyzicka osoba povéfend provozovatelem k obsluze hraciho stolu pfenaSené Zivé
hry, proti které ucastnici hazardni hry hraji.

Moznosti sazejiciho pri hre:

Opakovat — umisti stejnou sazku jako v predchozi hie prendsené zivé hry.

¥  opakovar
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Zpét — sazejici ma moznost vratit naposled vloZeny zeton ze stolu do svého kreditu.

ZPET | D

Karta — sazejici si miize vyzadat dalsi kartu a vylepsit tak sviij hand; karty si mtize tahat postupné az do
dosazeni celkové hodnoty 21 nebo vice.

Stat — kdyz je celkova hodnota handu méné nez 21, mlze sazejici ziistat stat a neriskovat, ze celkova

Dalsi sazky a volby v priibéhu hry prenasené Zivé hry:

hodnota jeho handu piekroci 21.

Rozdélit (Split) — pokud maji prvni dvé karty sazejicitho stejnou hodnotu, mize vsadit dals§i sazku
(ve stejné vysi jako pocatecni sazka) a vytvofit druhy hand, se kterym si zahraje proti krupiérovi; pokud
jsou sazejicimu rozdana dvé esa, miiZze tdhnout na kazdy novy hand uz jen jednu kartu. Po rozdéleni neni
mozné sestavit nejlepsi hand ,,blackjack® (viz nize). Pokud sdzejici zvoli moznost Rozdélit, nemuze jiz
v ramci rozdélenych hand zvolit moZnost Zdvojnasobit.

Zdvojnasobit (Double) — moZnost dvojndsobku umozZiuje Sazejicimu zdvojndsobit plivodni sazku,
v takovém piipadé€ obdrzi uz jen jednu dalsi kartu.

Pojisténi (Insurance) — pokud je prvni kartou krupiéra eso, mize sazejici vsadit polovinu castky své

ptivodni sdzky a obdrzi vyhru 2:1, pokud krupiér bude mit blackjack; jestlize krupiér nema blackjack,
sazejici pojisténi prohrava.

PONSTEMI?

| & -]
| - -
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Vybrat (Surrender) — Po rozdani prvnich dvou karet ma Sazejici moznost vyuzit funkci Surrender
prostfednictvim tlacitka, na kterém je zobrazena Castka k vybéru, kterd odpovida 50 % hodnoty zékladni
sazky. Funkci Surrender lze pouzit pouze pro zékladni sazku, a nikoliv pro vedlejsi sazky, které se
vyhodnocuji bez ohledu na volbu Surrender u zakladni sazky. Funkce Surrender neni k dispozici v
pripadech, pokud ma Sazejici Blackjack. Funkce Surrender je nabidnuta pouze jednou, béhem prvniho
kola voleb.

SURRENDER

50,00 KE

Zmacknutim tlac¢itka Surrender s ptislusnou hodnotou je hra ptenasené zivé hry pro Sazejiciho ukoncena
a vedle karet Sazejiciho se zobrazi ikona Zetonu s Sipkou. Hra piendsSené hry pokracuje pro zbyvajici hrace
a po jejim dokonceni je vybér Sazejicimu vyplacen.

Cil hry a vyplaty vvher

Sazejici zacinaji hru pfenasené zivé hry umisténim sdzek na hraci stiil ve stanovaném case, po kterém
krupiér vS§em zuCastnénym (sazejicim a krupiérovi) rozda dvé karty, které jsou fyzicky umistény na hracim
stole, pfi¢emz vSechny rozdané karty a herni kombinace zlstavaji po celou dobu jedné hry prenasené zivé
hry fyzicky na hracim stole a jsou zietelné viditelné jejich hodnoty. Sazejicimu rozda krupiér dvé karty
licem nahoru a krupiérovi rozda jednu kartu licem nahoru a jednu kartu licem dolti. K odkryti této skryté
karty krupiéra dojde v momentu, kdy na néj piijde fada, tj. po odehrani vSech sazejicich v ramci dané hry.
Hodnota poc¢atecni kombinace sdzejiciho je zobrazena vedle jeho karet.

S ohledem na povahu této hry miiZe dojit k situaci, Ze sazejici zvoli volbu ,,Stat* a krupiér pro jiné sazejici,
ktefi zvolili volbu ,,Karta®, rozdava dalsi karty. V takovém piipad¢ maji tyto dalsi karty pro sazejiciho,
ktery zvolil volbu ,,Stat*, hodnotu 0. Rovnéz také v ptipade, ze sazejici nevyuzije moznosti ,,Rozd¢elit™,
avSak jiny sazejici tuto moznost vyuzije, jsou pro vyhodnoceni hry sazejiciho, ktery moznosti ,,Rozdélit*
nevyuzil, rozhodujici karty v takovém potadi, jak je krupiér sdzejicimu rozdava. Pro ucely vyhodnoceni
hry je rozhodujici tikon sazejiciho, ktery bude zaznamenén v systému provozovatele.

Cilem hry Blackjack je ptibliZit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejbliZe souctu 21 a zaroven hodnotu
souctu 21 neptekrocit a porazit krupiéra.

Aby se to sazejicimu podatilo, musi mit hand, jehoZ celkovéa hodnota nepiekroci 21, a zaroven jeho soucet
karet mé vys$i hodnotu nez hand krupiéra. Vyhrat v§ak mtZe i tehdy, pokud dosdhne hodnoty nizsi nez
22 a hodnota krupiérova handu piesahne 21. Pokud je celkova hodnota handu 22 a vice, automaticky
prohrava a ztraci moznost ziskat vyhru.
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Nejprve odehraji hru postupné vSichni sazejici a jako posledni odehraje krupiér. Jakmile je sazejici vyzvan,
muze ke svému handu tahat dalsi karty s cilem navysit celkovou hodnotu jeho karet. Sazejici dostane dalsi
kartu po stisknuti tlacitka ,,Karta* (viz vyse) a dokonc¢i svou handu stisknutim tlacitka ,,Stat” (viz vyse).
Jakmile skon¢i s tahanim karet vSichni sazejici, krupiér dokonci svlij hand. Pravidla pro Rozdé¢lit,
Zdvojnasobit, Pojisténi a Vybrat jsou popséana vyse u popisu jednotlivych tlacitek.

Nejlepsi hand ve hie Blackjack se nazyva ,,blackjack®. Vyhra za tento nejlepsi hand ve hie je vyssi nez za
vSechny jiné kombinace, sazka se totiz vyplaci ve vyhernim pomeéru 3:2 (ovSem nikoliv v ptipadé€, ze
sazejici ziska ,,blackjack® pomoci tzv. rozdéleni — k tomu viz pravidla vyse, tehdy je vyherni pomér stejny
jako u jinych vitéznych handu, tedy 1:1). Blackjack tvoii eso a jakakoli dalsi karta s hodnotou deset (10,
J, Q, K). Pokud ma krupiér rovnéz blackjack, dojde k remize a Sazejici obdrzi jako vyhru pouze svou
sazku.

Vitézné handy jsou vyplaceny 1:1. Vsadi-li sazejici 20 K¢ a vyhraje, pak obdrzi kromé své plivodni Sazky
jesté zisk 20 K¢&. Jestlize ziska sazejici vyherni karetni kombinaci ,,blackjack® pak je vyhra vyplacena
v poméru 3:2, sazejici obdrzi kromé své piivodni sazky jesté zisk 30 K¢.

Esa mohou mit dvé riizné hodnoty, jedna a jedenact (podle toho, co je v dané situaci pro sazejiciho
vyhodné;jsi).

Kdykoli ma sézejici stejny hand jako krupiér, jedna se o remizu. V takové situaci vyhraje zpét svoji sdzku,
ale neobdrzi dalsi vyhru.

Pokud hand prohraje, sazejici neobdrZi nic a sazka ptipada provozovateli.
Jakmile krupiér dokon¢i sviij hand, obdrzi sazejici svoji vyhru.

Pravidla pro hru krupiéra:

Jak bylo uvedeno vySse, jakmile sazejici dokon¢i sviij hand, pfichdzi na fadu krupiér, jehoZ moznosti hry
jsou omezeny na moznost vzit kartu a na moznost stat (tedy nemtize zahrat ,,rozd¢€lit, ,,pojistit™ a ,,2x*).

Dale jsou dana pravidla, kdy krupiér musi vzit dal$i kartu a kdy naopak dalsi kartu nebere. Pokud je soucet
hodnot karet krupiéra 16 nebo niZ§i, krupiér povinné bere dalsi kartu. Pokud je tento soucet 17 ¢i vyssi,
krupiér dalsi kartu vzit nesmi. Pokud je soucéasti kombinace karet krupiéra eso a soucet karet by byl vétsi
nebo roven 17, pokud by se karta eso pocitala s hodnotou 11, krupiér musi kartu eso vzdy pocitat s
hodnotou 11 a dalsi kartu tedy jiz vzit nesmi.

Vedlejsi sazky

Tato hra Infinite Blackjack také obsahuje volitelné vedlejsi sazky — Perfect Pairs, 21+3, Hot 3 a Bust It.
Vedlejsi sazky 1ze podavat jen v kombinaci s hlavni sdzkou a je mozné je podat vSechny soucasné. Vedlejsi
sazku lze vyhrat bez ohledu na vysledek hlavni hry.
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Perfect Pairs

Vedlejsi sazka Perfect Pairs ud€luje sazejicimu vyhru, pokud prvni dvé karty obsahuji libovolny par —
naptiklad dv¢ kralovny (Q), dvé€ esa (A) nebo dvé¢ trojky (3). Existuji tfi typy part, z nichz kazdy ma jinou
vyplatu:

* Dokonaly par — stejnd barva paru a stejné symboly napi. dvé pikova esa.
* Stejn¢ barevny par — stejné barva paru a jiné symboly napft. karova dvojka (2) + srdcova dvojka (2).
* SmiSeny par — rizné barva paru a razné symboly napi. srdcova desitka (10) + kiizova desitka (10)

2143

Sazejici vyhrava Vedlejsi sazku 21+3, pokud jeho prvni dvé karty a prvni karta krupiéra vytvoii nékterou
z nésledujicich vyhernich kombinaci:

* Trojice v barveé — stejné barva a stejné symboly trojice, napt. 3x srdcova dama.

« Cista postupka — tfi po sobé jdouci karty ve stejné barvé a se stejnymi symboly, napf. kirova 10, karové
J akarové Q.

* Trojice — stejna hodnota tii karet, ale rizné barvy a symboly, napf. tfi K se symboly srdce, kary, kiize.

* Postupka — tfi po sobé¢ jdouci karty, ale v riznych barvéch a s rliznymi symboly, napt. pikova 2 + kiizova
3 + srdcova 4.

* Barva — hodnotové nesouvisejici karty ve stejné barve a se stejnymi symboly, napft. kiizova 2, kiizova 6
a kfizova 10.

Hot 3

Sazejici vyhrava Vedlejsi sazku Hot 3, pokud jeho prvni dvé karty a prvni karta krupiéra vytvoii nékterou
z nasledujicich vyhernich kombinaci:

* 7-7-7 —tf1 7 s riznymi symboly, napt. srdcova 7, kiizova 7 a karova 7.

* Soucet 21 karet v barvé — jakakoliv kombinace karet se stejnymi symboly, jejichz hodnota je 21, napft.
karova 9, karova 2 a karova 10.

* Soucet 21 karet rizné barvy — jakékoliv kombinace karet s rliznymi symboly, jejichz hodnota je 21, napt.
srdcova 9, karova 2 a pikova 10.

* Soucet 20 — jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 20, napt. srdcova 8, karova 2 a pikova 10.

* Soucet 19 — jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 19, napt. srdcova 8, karova 2 a pikova 9.

Bust It

Vedlejsi sazka Bust It umoziuje sazet na to, ze soucet hodnot karet krupiéra piekro¢i hodnotu 21, tj. ze
prohraje. Vedlejsi sdzka Bust It se vraci, pokud ma séazejici Blackjack. U vedlejsi sazky Bust It existuje
nékolik kombinaci, kazda s jinym vyhernim pomérem: ptes limit se 3 kartami, pes limit se 4 kartami, pies
limit s 5 kartami, ptes limit se 6 kartami, pfes limit se 7 kartami a pfes limit s 8 a vice kartami.

Vyplatni tabulka vedlejSich sazek:

Nazev Vyherni pomér

Perfect Pairs

Dokonaly par 25:1
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Nazev Vyherni pomér
Stejné barevny par 12:1
SmiSeny par 6:1
21+3

Trojice v barvé 100:1
Cista postupka 40:1
Trojice 30:1
Postupka 10:1
Barva 5:1
Hot 3

7-7-7 100:1
Soucet 21 karet v barve 20:1
Soucet 21 karet rGzné barvy | 4:1
Soucet 20 2:1
Soucet 19 1:1
Bust It

Ptes limit s 8 a vice kartami | 250:1
Ptes limit se 7 kartami 100:1
Ptes limit se 6 kartami 50:1
Ptes limit se 5 kartami 9:1
Pres limit se 4 kartami 2:1
Ptes limit se 3 kartami 1:1

Reseni chyb

Pokud ve hte, syst¢ému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se doCasné pozastavi a krupiér upozorni
povétené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje hrafe, ze nastala dana chyba
a problém se aktivné fesi.

Urcité chyby lze opravit vzdalené bez viditelného zasahu dalsi osoby. V jinych piipadech je potteba,
aby povéiena osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se vyiesil manualné na misté.

Pii méné zadvaznych chybach Ize po jejich vyfeSeni pokracovat ve hie obvyklym zplsobem. Jiné chyby
lze vyftesit pouze zruSenim aktualni hry pro nckteré anebo vSechny sazejici. V takovém piipadé
se sazejicim vraci podané sazky.

Pted zruSenim hry mé vzdy ptednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude sazejici odpojen v pritbéhu hry pienasené zivé hry, zlistanou vSechny podané sazky platné
a vyporadaji se v nepfitomnosti sdzejicitho a jejich vysledek bude zaznamendn v historii transakci
sazejiciho.
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V piipad¢ hry Infinte Blackjack systém ¢eké na rozhodnuti sazejiciho. Pokud v daném cCase neni zvolena
zadna moznost at’ uz z ditvodu odpojeni nebo neptitomnosti sazejiciho, uplatni se nasledujici automaticka
rozhodnuti: (1) Pokud je celkova hodnota karet 11 a mén¢€, oznaci se po uplynuti ¢asu na rozhodnuti volba
Karta. (2) Pokud je celkova hodnota karet vyssi nez 11, oznaci se po uplynuti ¢asu na rozhodnuti volba
Stat.

Hry dodavatele SYNOT Interactive

Roulette (SYNOT Interactive)

Zakladni informace

Hra Roulette (SYNOT Interactive) je pfenaSena ziva hra — ruleta, ktera je obsluhovana krupiérem ve
streamovaném studiu. Ruletu tvofi fyzické otacivé zatizeni, které se sklada ze dvou soustiednych kol.
Vétsi z nich je nehybné, mensi se otaci a je rozdéleno na 37 obarvenych a ocislovanych dilti. Roztaceni
rulety a vlastni hod kulickou provadi fyzicky krupiér, ktery posila kulicku po vnéjsim kole proti sméru
rotace mens$iho kola. Kuli¢ka v prubéhu zpomalovani propadne do mensiho kola, kde se usadi na jednom
z tiiceti sedmi &isel. Cisla od 1 do 36 maji stiidavé Eervenou a &ernou barvu. 0 ma zelenou barvu. Sazky
se umistuji na virtudlnim hracim poli (viz nize). Podstatou hry je vsadit na vybrané misto na hracim poli
tak, aby sazka pokryvala vysledek, na kterém se ustali kulicka.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislych nejvyssich vyher:

Nazev sazky Nejvyssi sazka Nejvyssi vyhra Nejvys$si vyhra + sazka
Jedno ¢islo (Straight-Up) 10 000,00 K¢ 350 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Dvé¢ cisla (Split) 20 000,00 K¢ 340 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Tti ¢isla (Street) 30 000,00 K¢& 330 000,00 K¢& 360 000,00 K¢
Ctyfi &isla (Corner) 40 000,00 K¢ 320 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Sest &isel (Line) 60 000,00 K¢ 300 000,00 K¢& 360 000,00 K¢
12 ¢isel (Dozen) 65 000,00 K¢ 130 000,00 K¢ 195 000,00 K¢&
Sloupce 12 &isel (Column) 65 000,00 K¢ 130 000,00 K¢& 195 000,00 K¢&
Sudé/Licha ¢isla (Even/Odd) 100 000,00 K¢ 100 000,00 K¢& 200 000,00 K¢
Barva 100 000,00 K¢ 100 000,00 K¢ 200 000,00 K¢
Nizké/Vysoka ¢isla (Low/High) 100 000,00 K¢ 100 000,00 K¢& 200 000,00 K¢

Usazeni ke stolu
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Po otevfeni hry se Sdzejicimu zobrazi kolo rulety s krupiérem ze streamovaného studia a virtudlni hraci

plan s poli¢ky pro umisténi sazek. Sazejici usazeni u stolu za¢inaji hru pfenaSené Zivé hry umisténim sazek

ve stanovaném case, ndsledné je pohybujici se kolo rulety roztoceno krupiérem v opaéném sméru a je

oznamen konec sazek a ¢ekd se na vyhlaseni vysledku, viz dalsi popis hry niZe. Sazky je nutné umistit

béhem casového odpoctu, ktery je zobrazen nad hracim polem. Pokud pfi vstupu ke stolu praveé probiha

hra pfendsSené zivé hry a je stdle umoznén piijem sazek, sazejici se miize do dané prenasené zivé hry zapojit

umisténim sizek ve stanoveném case. V opacném piipadé musi c¢ekat na zahdjeni nasledujici hry

pfenaSené zivé hry, kdy bude opet umoznén piijem sézek ve stanoveném Case.

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, kterd se ve hie pouzivaji, s popisem jejich

funkce, ¢imzZ je zaroven popsan zplsob nastaveni sdzky do hry pfenaSené Zivé hry:

Tlacitko

Funkce

4

_1st12

EET

jEj'l'lj :‘l?j?[]é
10/13]

| ond12

SUDE

2to1 | 2101 |

21al

Kliknutim  na ikonku zetonu
s odpovidajici hodnotou se vybird
hodnota Zetonu.

Kliknutim s odpovidajici hodnotou
zetonu na hracim poli se nastavuji
sazky do jedné hry pfenasené zivé hry.

Kliknutim jsou aktudlné nastavené
sazky do jedné hry pfenasené Zivé hry
zdvojnasobeny.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim je posledni zvolena sazka
odstranéna.

Kliknutim jsou sazky do jedné hry
pienasené zivé hry opakovany podle
piedchozi hry pfenasené zivé hry.

Kliknutim se otevie chat mezi
sdzejicimi u herniho stolu.

Kliknutim se zobrazi historie her
pfenaSené Zivé hry.

Kliknutim se zobrazi informativni
pravidla hry.

Kliknutim se otevie menu herniho

nastaveni a moZnosti hry. Obecna a
graficka nastaveni a nastaveni zvuku.

Kliknutim se zobrazi panel limity.

Kliknutim se zobrazi panel vyplaty.

Kliknutim se zobrazi herni statistiky.

Kliknutim se zobrazi vysledky her
pfenasené Zivé hry.

Klinutim se otevie  nastaveni
oblibenych sazek.

Kliknutim se otevie nabidka dalSich
her.
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Racetrack

Ve hie je zobrazen Racetrack, na kterém jsou zobrazeny jednotliva Cisla za sebou tak, jak jsou zobrazeny
na kole rulety. Pomoci tohoto Racetracku Ize sazet pfimo na jednotliva ¢isla rulety a zarovei na sousedni
Cisla téchto Cisel. Dale 1ze sazet specidlni sady Cisel podle toho, kde na rulet¢ se nachazi. (Sazky Tier,
Orphelins, Voisins, Zero)

“x  1st12 s 2nd12
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Hra déle obsahuje funkci Neighbours:

Po kliknuti na urcité Cislo na Racetrack dojde k umisténi aktualné¢ nastavené sazky nejen na urcité cislo,
ale také na sousedni Cisla na kole rulety. Pocet sousednich ¢isel, na které je také vsazeno, je uréen na
prepinaci funkce Neighbours (viz obrazek), ktera 1ze nastavit od 1 do 9. Napt. Pokud bude na ukazateli
funkce Neighbours nastavena hodnota 2, dojde k umisténi sdzek na urcité Cislo a zaroven dvé sousedni
¢isla napravo a dvé sousedni Cisla nalevo, nebo napf. pokud bude na ukazateli funkce Neighbours
nastavena hodnota 4, dojde k umisténi sazek na urcité Cislo a zaroven Ctyfi sousedni ¢isla napravo a Ctyfi
sousedni ¢isla nalevo apod.

L+

2

e

Informacni tabule

Hra obsahuje informacni tabuli se statistikami, které¢ obsahuji vysledky jednotlivych her pfenasené zivé
hry.

9 4 20 LE] 33 28 20 24

Konfigurator sazek

Sazky lze vytvaret a ukladat do oblibenych sazek. Po vytvoteni a uloZeni sazky, bude k dispozici v nabidce
oblibenych sazek.

Vyplatni tabulka

Kulicka rulety se v rdmci jedné hry pfendSené Zivé hry ustali na jednom z 37 ¢isel s ptisluSnou barvou.
Odpovidajici vyhry z jedné hry pfenasené Zivé hry jsou vypocteny podle nasledujici vyplatni tabulky:

Vnitini sazka (Inside bet)

Nazev Popis Vyherni pomér

Jedno Cislo (Straight-Up) Sazka na jedno cislo 35:1

Sazk linii v
Dvé ¢isla (Split) azka ,n? .113}1 el QVema 7
sousedicimi ¢isly.

Sazka na vnéjsi okraj sazkové

plochy vedle prvniho ¢isla v

Tti Cisla (Street) 11:1

fad¢, ktera se vztahuje na
celou fadu. Priklad: 13, 14 a
15. Jako sazky Street plati
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Nazev

Popis

Vyherni pomér

také sazky na skupiny 0,1,2
nebo 0,2,3.

Ctyfi &isla (Corner)

Sazka na prusecik vodorovné
a svislé linie uprostied
skupiny ctyt ¢isel. Priklad:
17, 18,20 a21. Sazku Corner
muzete  rovnéz  uzavrit
na skupinu ¢isel 0, 1, 2, 3.

8:1

Sest &isel (Line)

Sazka na vnéjsi okraj sazkové
plochy v prusec¢iku dvou tad.
Priklad: 19, 20, 21, 22, 23 a
24.

5:1

Vnéjsi sazky (Outside bet)

Nazev

Popis

Vyherni pomér

12 ¢isel (Dozen)

Sazka na pole "lst 12"
(. prvni  sadu  dvanacti
po sobé¢ jdoucich cisel, 1-12),
"2nd 12" (13-24), nebo "3rd

12" (25-36).

2:1

Sloupce 12 ¢&isel (Column)

Sazka na pole oznaené "2 to
1" v dolni c¢asti kazdého
sloupce o dvanécti ¢islech.

2:1

Barva

Sazka na Cervené nebo Cerné
pole. (pokud kulicka ptistane
na zeleném cisle 0, sazky
na ¢ervenou a Cernou barvu
prohravaji).

1:1

Sudéa/Licha ¢isla (Even/Odd)

Sazka na pole s oznafenim
"Even" (suda cisla) nebo
"Odd" (licha ¢isla). (pokud
kuli¢ka pfistane na 0, sazky
na sudd a lichd disla
prohravaji).

1:1
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Nazev Popis Vyherni pomér

Sazka na pole "1-18" nebo
Nizkéa/Vysoka Cisla | "19-36". (Cislo O neni 11
(Low/High) do t&chto ¢&iselnych skupin |

zahrnuto).

Napft. Sazejici umisténim zetont odpovidajici hodnoty vsadi nasledujici kombinaci: vnitini sdzku 100,00
K¢ na ¢islo 0; vngjsi sazku 100,00 K¢ na cervenou barvu a vnéjsi sazku 100,00 K¢ na prostiedni sloupec
¢isel. Celkova sazka do jedné hry prendsené zivé hry odpovida souctu dil¢ich sazek, tj. 300,00 Kc.
Vysledkem je Cervené Cislo 14. Diléi vyhry z jednotlivych sazek se v ramci jedné hry pienasené zivé hry
s¢itaji. Celkova vyhra z jedné hry pienasené zivé hry je v takovém ptipadé: 100,00 K¢ x 0 (nula) + 100,00
K¢ x 1 (Cervena barva) + 100,00 K¢ x 2 (prosttedni sloupec), tj. 300,00 K¢&.

Reseni chyb

Pokud ve hie, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se docasn€ pozastavi a krupiér upozorni
povéiené osoby. Neprodlené slovné a prostiednictvim chatu informuje hrace, ze nastala dana chyba
a problém se aktivné fesi.

Urcité chyby lze opravit vzdalené bez viditelného zasahu dal$i osoby. V jinych piipadech je potieba,
aby povétena osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se vyfesil manudlné na misté.

Pti méné zavaznych chybach Ize po jejich vyfeSeni pokracovat ve hie obvyklym zplisobem. Jiné chyby
lze vyfteSit pouze zruSenim aktudlni hry pro nékteré anebo vSechny séazejici. V takovém ptipadé
se sazejicim vraci podané sazky.

Pravidlo platného roztocéeni rulety

Vyherni ¢islo je platné pouze v piipadé, Ze je za platné povazovano 1 pfisluSné roztoceni. Roztoceni je
platné pouze v ptipad¢, ze krupiér vhodi kuli¢ku proti sméru otaceni kola. Kulicka musi pied zastavenim
alespon tiikrat obéhnout cely obvod ruletového kola. V ptipadé neplatného rozto€eni provede krupiér
opakovan¢ roztoceni.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude sazejici odpojen v pribéhu hry pienasené zivé hry, ziistanou vSechny podané sazky platné
a vyporadaji se v nepfitomnosti sazejiciho a jejich vysledek bude zaznamenadn v historii transakci
sazejiciho.

Blackjack (SYNOT Interactive)

Zakladni informace

Karetni hra Blackjack (SYNOT Interactive) je pfendSena ziva hra, ve které hraje jeden az sedm sazejicich
pfipojenych u hraciho stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia. Hraci stdl ve studiu ma tvar
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ptlkruhu a je potazen hracim platnem. Na stole je umisténa tzv. bota, ze které krupiér rozdava karty
fyzicky na stll, a dale odklada¢ na odehrané karty ve tvaru ,,L“. Na hracim platné je virtudlné vyznaceno
7 boxl pro umisténi sdzek. Hraje se s osmi balicky karet, kdy jeden balicek karet obsahuje 52 karet.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislych nejvyssich vyher:

Nazev sazky Nejvyssi sazka Nejvyssi vyhra NejvysSi vyhra + sazka
Zakladni sazka 100 000,00 K¢ 150 000,00 K¢ 250 000,00 K¢
Top 3 1 000,00 K¢ 270 000,00 K¢ 271 000,00 K¢
21+3 1 000,00 K¢ 100 000,00 K¢ 101 000,00 K¢
Hraclv pér 1 000,00 K¢ 25 000,00 K¢ 26 000,00 K¢
Dealertuv par 1 000,00 K¢ 25 000,00 K& 26 000,00 K¢
Rozd¢leni 100 000,00 K¢ 100 000,00 K¢ 200 000,00 K¢
Zdvojnésobeni 100 000,00 K¢ 100 000,00 K¢ 200 000,00 K¢
Pojisténi 50 000,00 K¢ 100 000,00 K¢ 150 000,00 K¢
Balicek karet

52 karet v balicku je rozdé€leno na 4 barvy — Srdce, Ktize, Kary a Piky, tj. v kazdé barve je 13 karet. Kazda
barva obsahuje karty o hodnotach 2, 3,4, 5, 6,7, 8,9, 10, J, Q, K a A. Jednotlivé hodnoty jsou vyobrazeny
pfimo na kartach. Karty J, Q a K maji hodnotu 10 a karta A (Eso) ma hodnotu 1 nebo 11 podle toho, co je
v dané situaci vyhodngjsi. Srdce a Kary jsou ¢ervené. Ktize a Piky jsou Cerné.

Usazeni ke stolu

]
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Po otevieni zvoleného stolu se Sazejici usadi na jednu z volnych pozic. Sazejici usazeni u stolu zacinaji
hru pfenaSené zivé hry umisténim sézek ve stanovaném case, nasledné jsou v§em zicastnénym rozdany
dvé¢ karty krupiérem, viz dals$i popis hry nize. Sazky je nutné umistit béhem ¢asového odpoctu, ktery je
zobrazen nad hracim plochou. Pokud pfi vstupu ke stolu praveé probiha hra ptfenasené zivé hry, nove sazky
na dal$i hru se ptijimaji po ukonceni hry stavajici.

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlaCitek, ktera se ve hie pouzivaji, s popisem jejich
funkce, ¢imz je zaroven popsan zpisob nastaveni sazky do hry prendsené zivé hry:
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Tlacitko

Funkce

Qoo dd

Klikanim na ikonku Zetonu
s odpovidajici hodnotou se nastavuje
sazka do jedné hry prenasené zivé hry.

Kliknutim se otevie chat mezi sazejicimi
u hraciho stolu.

-
Historse
+

Kliknutim se zobrazi historie her
prenasené zivé hry.

--
Mapovada
+

Kliknutim se zobrazi informativni
pravidla hry.

EHES
+

Kliknutim se otevie menu herniho
nastaveni a moznosti hry. Obecnd a
grafickd nastaveni a nastaveni zvuku.

Kliknutim se zobrazi panel limity.

Kliknutim se zobrazi panel vyplaty.

>

Kliknutim se aktivuje nabidka vedlejSich
sazek.

LIVE

A.

Kliknutim se otevie nabidka dal$ich her.

Zakladni pojmy:

Hand — pravidly hry ur€end kombinace karet, jejiZ hodnota urcuje, jestli hru pfenasené Zivé hry vyhrava

sazejici nebo krupiér.

Krupiér — rozdavajici fyzickd osoba povétena provozovatelem k obsluze hraciho stolu pfenasené Zivé

hry, proti které ti€astnici hazardni hry hraji.
MozZnosti Sazejiciho pri hie:

Vsadit znovu — umisti stejnou sdzku jako v ptedchozi hie.
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Vratit zpét — sazejici ma moznost vratit naposled vlozeny zeton ze stolu do svého kreditu.

Karta — sazejici si mize vyzadat dalsi kartu a vylepsit tak svij hand; karty si miize tahat postupné az do
dosazeni celkové hodnoty 21 nebo vice.

Stat — kdyZ je celkova hodnota handu méné nez 21, miize sazejici zlstat stat a neriskovat, Ze celkova
hodnota jeho handu piekroci 21.

@

Dalsi sazky a volby v priibéhu hry:

Rozdélit (Split) — pokud maji prvni dvé karty sazejiciho stejnou hodnotu, mize vsadit dal§i sazku
(ve stejné vysi jako pocatecni sazka) a vytvofit druhy hand, se kterym si zahraje proti krupiérovi; pokud
jsou sazejicimu rozdana dvé esa, miiZze tdhnout na kazdy novy hand uz jen jednu kartu. Po rozdéleni neni
mozné sestavit nejlepsi hand ,,blackjack® (viz nize).

ROEDILIT

Zdvojnasobit (Double) — moznost dvojnasobku umoziuje sazejicimu zdvojnasobit pivodni sazku,
v takovém ptipad¢ obdrzi uz jen jednu dalsi kartu.

o

Pojisténi (Insurance) — pokud je prvni kartou krupiéra eso, mize sazejici vsadit polovinu castky své
ptivodni a obdrzi vyhru 2:1, pokud krupiér bude mit blackjack; jestlize krupiér nema blackjack, sazejici
prohrava.
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Vybrat (Surrender) — Po rozdani prvnich dvou karet ma Sazejici moznost vyuzit funkci Surrender.
Funkci Surrender 1ze pouzit pouze pro zakladni sazku, a nikoliv pro vedlejsi sazky, které se vyhodnocuji
bez ohledu na volbu Surrender u zakladni sazky. Funkce Surrender neni k dispozici v ptipadech, pokud
ma Sazejici Blackjack. Funkce Surrender je nabidnuta pouze jednou, béhem prvniho kola voleb.

Zmacknutim tlacitka Surrender je hra pfendsené zivé hry pro Sazejiciho ukoncena a vedle uzivatelského
jména Sazejiciho se zobrazi ikona funkce Surrender. Hra pfendSené hry pokracuje pro zbyvajici hrace a
po jejim dokonceni je Sazejicimu vyplaceno 50 % hodnoty zékladni sazky.

S
Player2437.. =

Sazejici usazeni u stolu zaCinaji hru prenaSené zivé hry umisténim sazek, po kterém jsou vSem

Cil hry a vyplaty vvher

zucastnénym (sazejicim a krupiérovi) rozdany dvé karty, pficemz plati nésledujici: sazejicimu jsou
rozdany dvé¢ karty licem nahoru a krupiérovi jedna karta licem nahoru a jedna licem dolti. Rozdavani
zaCina u prvniho sazejiciho po levici krupiéra a pokracuje po sméru hodinovych rucicek az ke krupiérovi.
Poté krupiér rozda vSem sazejicim druhou kartu licem nahoru, ale druha karta krupiéra je vylozena licem
dolti. K odkryti této skryté karty krupiéra dojde v momentu, kdy na néj pfijde tada, tj. po odehrani vSech
sazejicich v ramci dané hry. Hodnota pocatecni kombinace sazejiciho je zobrazena vedle jeho karet.

Cilem hry Blackjack je pfibliZit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejbliZe souctu 21 a zaroven hodnotu
souctu 21 neptekrocit a porazit krupiéra.

Aby se to sazejicimu podafilo, musi mit hand, jehoz celkova hodnota nepiekroci 21, a zaroven jeho soucet
karet ma vySsi hodnotu nez hand krupiéra. Vyhrat v§ak miZe i tehdy, pokud dosdhne hodnoty niz$i nez
22 a hodnota krupiérova handu pfesahne 21. Pokud je celkovd hodnota handu 22 a vice, automaticky
prohrava a ztrdci moznost ziskat vyhru.

Nejprve odehraji hru postupné jeden po druhém vSichni sézejici a jako posledni odehraje krupiér. Jakmile
je séazejici vyzvan, mize ke svému handu tahat dalsi karty s cilem navysit celkovou hodnotu jeho karet.
Sazejici dostane dalsi kartu po stisknuti tlacitka ,,Karta® (viz vySe) a dokonci svou handu stisknutim
tlacitka ,,Stat™ (viz vySe). Jakmile skonci s tahdnim karet vSichni sazejici, krupiér dokon¢i svlij hand.
Pravidla pro rozdéleni, dvojndsobek a pojiSténi jsou popsdna vyse u popisu jednotlivych tlacitek.

Nejlepsi hand ve hie Blackjack se nazyva ,,blackjack®. Vyhra za tento nejlepsi hand ve hie je vyssi nez za
vSechny jiné kombinace, sazka se totiz vyplaci ve vyhernim poméru 3:2 (ovSem nikoliv v piipadé€, ze
sdzejici ziska ,,blackjack® pomoci tzv. rozdéleni — k tomu viz pravidla vyse, tehdy je vyherni pomér stejny
jako u jinych vitéznych handd, tedy 1:1). Blackjack tvofi eso a jakakoli dalsi karta s hodnotou deset (10,
J, Q, K). Pokud ma krupiér rovnéz blackjack, dojde k remize a sazejici obdrzi jako vyhru pouze svou
sazku.

34



Herni plan pro provozovani internetovych Zivych her
dle zdakona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrdach — Tipsport.net a.s.

Vitézné handy jsou vyplaceny 1:1. Vsadi-li sazejici 20 K¢ a vyhraje, pak obdrzi kromé své ptivodni sazky
jeste zisk 20 K¢. Jestlize ziskd sazejici vyherni karetni kombinaci ,,blackjack® pak je vyhra vyplacena
v poméru 3:2, sazejici obdrzi krome své ptivodni sazky jesté zisk 30 K¢.

Esa mohou mit dvé rtizné hodnoty, jedna a jedenact (podle toho, co je v dané situaci pro sazejiciho
vyhodng;si).

Kdykoli ma sazejici stejny hand jako krupiér, jedna se o remizu. V takové situaci vyhraje zpét svoji sazku,
ale neobdrzi dalsi vyhru.

Pokud hand prohraje, sazejici neobdrzi nic a sdzka ptipada provozovateli.

Jakmile krupiér dokon¢i sviij hand, obdrzi sazejici svoji vyhru.

Pravidla pro hru krupiéra:

Jak bylo uvedeno vySse, jakmile sazejici dokon¢i sviij hand, prichdzi na fadu krupiér, jehoZ moZnosti hry
jsou omezeny na moznost vzit kartu a na moznost stat (tedy nemtize zahrat ,,rozd¢€lit”, ,,pojistit™ a ,,2x*).

Dale jsou dana pravidla, kdy krupiér musi vzit dal$i kartu a kdy naopak dalsi kartu nebere. Pokud je soucet
hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi kartu. Pokud je tento soucet 17 ¢i vyssi,
krupiér dalsi kartu vzit nesmi. Pokud je soucéasti kombinace karet krupiéra eso a soucet karet by byl vétsi
nebo roven 17, pokud by se karta eso pocitala s hodnotou 11, krupiér musi kartu eso vzdy pocitat s
hodnotou 11 a dalsi kartu tedy jiZ vzit nesmi.

Vedlejsi sazky

Tato hra Blackjack (SYNOT Interactive) také obsahuje volitelné vedlejsi sazky — 2143, Top 3 a Pary.
Vedlejsi sazky lze podavat v kombinaci s hlavni sdzkou a je moZné je podat soucasné. Vedlejsi sazku lze
vyhrat bez ohledu na vysledek hlavni hry.

2143

Sazejici vyhrava Vedlejsi sazku 2143, pokud jeho prvni dvé karty a prvni karta krupiéra vytvoii nékterou
z nasledujicich vyhernich kombinaci:

* Trojice v barvé — stejné barva a stejné symboly trojice, napf. 3x srdcova dama.

« Cista postupka — tfi po sobé jdouci karty ve stejné barvé a se stejnymi symboly, napi. karova 10, karové
J akarové Q.

* Trojice — stejnd hodnota ti karet, ale rizné barvy a symboly, napf. tfi K se symboly srdce, kary, kiize.

* Postupka — tfi po sob¢ jdouci karty, ale v riznych barvach a s rliznymi symboly, napft. pikova 2 + kiizova
3 +srdcova 4.

* Barva — hodnotové nesouvisejici karty ve stejné barve a se stejnymi symboly, napi. kiizova 2, kiizova 6
a kfizova 10.
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Top 3

Jedna se o druh vedlejsi sadzky, kterd umoziuje sazejicimu prenasené zivé hry vsadit na to, ze jeho prvni

dv¢ rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou krupiérovi vytvoii pokerovou kombinaci se tfemi

kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

* Trojice v barvé — stejna barva a stejné symboly trojice, napi. 3x srdcova dama.

* Postupka v barvé — tfi po sobé€ jdouci karty ve stejné barve a se stejnymi symboly, napt. kdrova 10, karové

J a karové Q.

* Trojice — stejna hodnota tii karet, ale rizné barvy a symboly, napf. tii K se symboly srdce, kary, kiize.

Pary

Jedna se o dv¢ vedlejsi sazky s nazvy Hraclv par (Player Perfect Pairs) a Dealertiv par (Dealer Perfect

Pairs), které umoznuji vsadit na to, Ze prvni dvé karty sazejiciho (Player), nebo krupiéra (Dealer) budou

mit své prvni dvé karty stejné hodnoty. Konkrétné se jedné o nésledujici moznosti, z nichz kazdy ma jinou

vyplatu:

* Dokonaly par — stejné barva paru a stejny symbol, napt. dvé pikova esa.

* Stejné barevny par — stejna barva paru a jiny symbol, napf. karova dvojka (2) + srdcova dvojka (2).
* SmiSeny par — riiznd barva paru a rizné symboly, napt. srdcova desitka (10) + kiizova desitka (10)

Vyplatni tabulka vyhernich pomért:

Vyplata hlavni vyhry
Sazka Vyherni pomér
Vyherni kombinace (poréazi krupiéra) 1:1
Pojisténi 2:1
Blackjack 3:2

7 WO

Pary: Hraciv par (Player Perfect Pairs);
Dealeriiv par (Dealer Perfect Pairs)

Typ Paru Vyherni pomér
Dokonaly par 25:1
Stejné barevny par 12:1
SmiSeny par 6:1

21+3

Kombinace | Vyherni pomér

Trojice v barvé 100:1
Cista postupka 40:1
Trojice 30:1
Postupka 10:1
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2143
Barva 5:1
Top 3
Kombinace Vyherni pomér
Trojice v barvé 270:1
Postupka v barvé 180:1
Trojice 90:1

Reseni chyb
Pokud ve hie, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se docasné pozastavi a krupiér upozorni

povéiené osoby. Neprodlené slovné a prostiednictvim chatu informuje hrace, ze nastala dana chyba
a problém se aktivné fesi.

Urcité chyby lze opravit vzdalené bez viditelného zasahu dal$i osoby. V jinych piipadech je potieba,
aby povétena osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se vytesil manudlné na miste.

Pti méné zadvaznych chybach lze po jejich vyfeSeni pokracovat ve hie obvyklym zptisobem. Jiné chyby
lze vytesit pouze zruSenim aktudlni hry pro nékteré anebo vSechny sazejici. V takovém piipade
se sdzejicim vraci podané sazky.

Pted zruSenim hry ma vzdy pfednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrt.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude sazejici odpojen v priibéhu hry prenasené zivé hry, zlstanou vSechny podané sazky platné
a vyporadaji se v nepfitomnosti sazejiciho a jejich vysledek bude zaznamendn v historii transakci
sazejiciho.

V ptipadé€ hry Blackjack (SYNOT Interactive) systém ¢eka na rozhodnuti sazejiciho. Pokud v daném Case

neni zvolena Zadna moznost at’ uz z divodu odpojeni nebo neptitomnosti sazejiciho, oznaci se po uplynuti
¢asu na rozhodnuti volba Stat.

All Bets Blackjack

Zakladni informace

Karetni hra All Bets Blackjack je pfenaSena ziva hra, ve které hraje neomezeny pocet sazejicich
piipojenych u hraciho stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia. Hraci stil ve studiu ma tvar ptilkruhu
a je potazen hracim platnem. Na stole je umisténa tzv. bota, ze které krupiér rozdava karty fyzicky na sttil,
a dale odkladac na odehrané karty ve tvaru ,,L.*“. Na hracim platn¢ je virtualn€ vyznacen 1 box pro umisténi
sazek. Hraje se s osmi balicky karet, kdy jeden bali¢ek karet obsahuje 52 karet.

Tabulka nejvysSich sazek a odvislych nejvyssich vyher:
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Nazev sazky Nejvyssi sazka Nejvyssi vyhra Nejvyssi vyhra + sazka
Zakladni sazka 100 000,00 K¢ 150 000,00 K¢ 250 000,00 K¢
Perfect Pairs 1 000,00 K¢ 25 000,00 K¢ 26 000,00 K¢
21+3 1 000,00 K¢ 100 000,00 K¢ 101 000,00 K¢
Top 3 1 000,00 K¢ 270 000,00 K¢ 271 000,00 K¢
Lucky Lucky 1 000,00 K¢ 200 000,00 K¢ 201 000,00 K¢
Buster 1 000,00 K¢ 2 000 000,00 K¢ 2 001 000,00 K¢
Rozd¢leni 100 000,00 K¢ 100 000,00 K¢ 200 000,00 K¢
Zdvojnasobeni 100 000,00 K¢ 100 000,00 K¢ 200 000,00 K¢
Pojisténi 50 000,00 K¢ 100 000,00 K¢ 150 000,00 K¢
Balicek karet

52 karet v balicku je rozdéleno na 4 barvy — Srdce, KiiZze, Kary a Piky, tj. v kazdé barve je 13 karet. Kazda
barva obsahuje karty o hodnotach 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, J, Q, K a A. Jednotlivé hodnoty jsou vyobrazeny
pfimo na kartach. Karty J, Q a K maji hodnotu 10 a karta A (Eso) ma hodnotu 1 nebo 11 podle toho, co je
v dané situaci vyhodnéjsi. Srdce a Kary jsou ¢ervené. KiiZe a Piky jsou ¢erné.

Priibéh hry

PODAVEJITE SAZKY PROSIM

Gooooee o

DEALEN PMUST NAW Td LR ARG STAMND O RLL 4T%

AL AN PAYE 2 TO 1 BLACHIACW FRETS 3 T3

¥

Sazejici se zGCastni hry pfenaSené zivé hry umisténim sézek na hraci stil v ur¢eném case, jehoz odpocet
je znazornén vyse. Sézejici si nejdiive vybere Zeton (Zetony) a uzavie hlavni sdzku umisténim Zetonu
(zetonll) v pozadované hodnot¢ na vyznacené prostiedni pole na hracim stole. Po uzavieni hlavni sazky je
mozné uzaviit vedlejsi sdzky lezici okolo hlavni sazky (Perfect Pairs, 21+3, Top 3, Lucky Lucky, Buster),
pokud jesté neuplynul €as urceny pro sdzeni. Hry se miize zac¢astnit neomezeny pocet sazejicich, viz dalsi
popis hry nize. V pritbéhu jedné hry piendsené zivé hry budou karty po celou dobu fyzicky na hracim stole
s tim, Ze budou viditelné také jejich hodnoty, a nebudou z hraciho stolu odklizeny. Pokud pfi vstupu ke
stolu prave probiha hra pfendsené zivé hry, nové sazky na dalsi hru se pfijimaji po ukonceni hry stavajici.
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Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlaCitek, ktera se ve hie pouzivaji, s popisem jejich
funkce, ¢imz je zaroven popsan zpiisob nastaveni sazky do hry pfenasené zivé hry:

Tlaéitko Funkce

Klikanim na ikonku zetonu

¢ ﬁ @ @ @ @ @ ? s odpovidajici hodnotou se nastavuje

sazka do jedné hry prenasené zivé hry.

u hraciho stolu.

Kliknutim se =zobrazi historie her

pfenaSené zivé hry.

Kliknutim se zobrazi informativni
pravidla hry.

Kliknutim se otevie menu herniho
nastaveni a moznosti hry. Obecnd a
graficka nastaveni a nastaveni zvuku.

Kliknutim se zobrazi panel limity.

Kliknutim se zobrazi panel vyplaty.

Kliknutim se zobrazi informace o hfie.

LIVE Kliknutim se otevie nabidka dal3ich her.

Zakladni pojmy:

Hand — pravidly hry ur€end kombinace karet, jejiZ hodnota urcuje, jestli hru ptenasené Zivé hry vyhrava
sazejici nebo krupiér.

Krupiér — rozdavajici fyzickd osoba povéiend provozovatelem k obsluze hraciho stolu pfenaSené zivé
hry, proti které Gi€astnici hazardni hry hraji.
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Moznosti Sazejiciho pii hie:

»ALL BETS* tlacitko — umisténi zékladni sazky a vSech vedlejSich sazek.

' o a1 o,
| & SIDEBETS o |

Vsadit znovu — umisti stejnou sdzku jako v predchozi hie.

]

Vratit zpét — sdzejici ma moznost vratit naposled vloZzeny zeton ze stolu do svého kreditu.

Karta — sazejici si mize vyzadat dalsi kartu a vylepsit tak svilj hand; karty si miiZze tahat postupné az do

dosazeni celkové hodnoty 21 nebo vice.

Stat — kdyz je celkova hodnota handu méné nez 21, mlze sazejici zlistat stat a neriskovat, ze celkova

hodnota jeho handu prekroci 21.

Dalsi sazky a volby v pribéhu hry:

Rozdélit (Split) — pokud maji prvni dvé karty sazejiciho stejnou hodnotu, mize vsadit dal§i sazku
(ve stejné vysi jako pocatecni sazka) a vytvotit druhy hand, se kterym si zahraje proti krupiérovi; pokud
jsou sazejicimu rozdana dve esa, miize tdhnout na kazdy novy hand uz jen jednu kartu. Po rozdéleni neni
mozn¢é sestavit nejlepsi hand ,,blackjack® (viz nize).

ROEDILIT
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Zdvojnasobit (Double) — moZnost dvojnasobku umoziuje sazejicimu zdvojnasobit puvodni sazku,
v takovém piipad¢ obdrzi uz jen jednu dalsi kartu.

o

Pojisténi (Insurance) — pokud je prvni kartou krupiéra eso, miize sazejici vsadit polovinu ¢astky své
puvodni a obdrzi vyhru 2:1, pokud krupiér bude mit blackjack; jestlize krupiér nema blackjack, sazejici
prohrava.

Vybrat (Surrender) — Po rozdani prvnich dvou karet ma Séazejici moznost vyuzit funkci Surrender.
Funkci Surrender Ize pouzit pouze pro zékladni sazku, a nikoliv pro vedlejsi sazky, které se vyhodnocuji
bez ohledu na volbu Surrender u zékladni sazky. Funkce Surrender neni k dispozici, pokud ma Sazejici
Blackjack. Funkce Surrender je nabidnuta pouze jednou, béhem prvniho kola voleb.

Zmacknutim tlacitka Surrender je hra pfenasené Zivé hry pro Sazejiciho ukoncena a vedle uZivatelského
jména Sazejiciho se zobrazi ikona funkce Surrender. Hra pfendSené hry pokracuje pro zbyvajici hrace a
po jejim dokonceni je Sazejicimu vyplaceno 50 % hodnoty zékladni sazky.

il
Player2437.. &

Cil hry a vyplaty vvher

Sazejici zacinaji hru prenasené Zivé hry umisténim sézek na hraci stlil ve stanovaném case, po kterém
krupiér vS§em zGc€astnénym (sdzejicim a krupiérovi) rozda dvé karty, které jsou fyzicky umistény na hracim
stole, pficemz vSechny rozdané karty a herni kombinace zlstavaji po celou dobu jedné hry pfenasené zivé
hry fyzicky na hracim stole a jsou zfeteln¢ viditelné jejich hodnoty. Sazejicimu rozda krupiér dvé karty
licem nahoru a krupiérovi rozdé jednu kartu licem nahoru a jednu kartu licem dolt. K odkryti této skryté
karty krupiéra dojde v momentu, kdy na néj pfijde fada, tj. po odehrani vSech sézejicich v ramci dané hry.
Hodnota poc¢atecni kombinace sazejiciho je zobrazena vedle jeho karet.

S ohledem na povahu této hry mtze dojit k situaci, Ze sazejici zvoli volbu ,,Stat* a krupiér pro jiné sazejici,
kteti zvolili volbu ,,Karta®, rozdava dalsi karty. V takovém pifipadé maji tyto dalsi karty pro sazejiciho,
ktery zvolil volbu ,,Stat“, hodnotu 0. Rovnéz také v ptipad¢€, Ze sézejici nevyuZzije moZznosti ,,Rozdé&lit™,
avsak jiny sazejici tuto moznost vyuzije, jsou pro vyhodnoceni hry sézejiciho, ktery moznosti ,,Rozd¢lit*
nevyuzil, rozhodujici karty v takovém potadi, jak je krupiér sazejicimu rozdava. Pro tcely vyhodnoceni
hry je rozhodujici ukon sézejiciho, ktery bude zaznamenan v systému provozovatele.
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Cilem hry Blackjack je ptiblizit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejblize souctu 21 a zaroven hodnotu
souctu 21 neptekrocit a porazit krupiéra.

Aby se to sazejicimu podatilo, musi mit hand, jehoz celkova hodnota nepiekroci 21, a zaroven jeho soucet
karet ma vyssi hodnotu nez hand krupiéra. Vyhrat vSak muze i tehdy, pokud dosdhne hodnoty nizsi nez
22 a hodnota krupiérova handu piesdhne 21. Pokud je celkova hodnota handu 22 a vice, automaticky
prohrava a ztraci moznost ziskat vyhru.

Nejprve odehraji hru postupné vSichni sazejici a jako posledni odehraje krupiér. Jakmile je sazejici vyzvan,
muze ke svému handu tahat dalsi karty s cilem navysit celkovou hodnotu jeho karet. Sazejici dostane dalsi
kartu po stisknuti tlacitka ,,Karta* (viz vyse) a dokonc¢i svou handu stisknutim tlacitka ,,Stat* (viz vyse).
Jakmile skonc¢i s tahanim karet vSichni sazejici, krupiér dokon¢i svilij hand. Pravidla pro Rozdélit,
Zdvojnasobit a Pojisténi jsou popséna vyse u popisu jednotlivych tlacitek.

Nejlepsi hand ve hie Blackjack se nazyva ,,blackjack®. Vyhra za tento nejlepsi hand ve hie je vyssi nez za
vSechny jiné kombinace, sdzka se totiz vyplaci ve vyhernim pomeéru 3:2 (ovSem nikoliv v pfipadé, ze
sdzejici ziska ,,blackjack® pomoci tzv. rozdéleni — k tomu viz pravidla vyse, tehdy je vyherni pomér stejny
jako u jinych vitéznych handd, tedy 1:1). Blackjack tvofi eso a jakakoli dalsi karta s hodnotou deset (10,
J, Q, K). Pokud ma krupiér rovnéZ blackjack, dojde k remize a Sézejici obdrzi jako vyhru pouze svou
sazku.

Vitézné handy jsou vyplaceny 1:1. Vsadi-li sazejici 20 K¢ a vyhraje, pak obdrzi kromé své plivodni Sazky
jesté zisk 20 K¢&. Jestlize ziska sdzejici vyherni karetni kombinaci ,,blackjack® pak je vyhra vyplacena
v poméru 3:2, sazejici obdrzi kromé své plivodni sazky jeste zisk 30 K¢.

Esa mohou mit dvé riizné hodnoty, jedna a jedenact (podle toho, co je v dané situaci pro sazejiciho
vyhodné;jsi).

Kdykoli ma sazejici stejny hand jako krupiér, jedna se o remizu. V takové situaci vyhraje zpét svoji sazku,
ale neobdrzi dalsi vyhru.

Pokud hand prohraje, sazejici neobdrZi nic a sdzka ptipada provozovateli.
Jakmile krupiér dokon¢i sviij hand, obdrzi sazejici svoji vyhru.

Pravidla pro hru krupiéra:

Jak bylo uvedeno vyse, jakmile sazejici dokon¢i sviij hand, pfichdzi na fadu krupiér, jehoZ moznosti hry
jsou omezeny na moznost vzit kartu a na moznost stat (tedy nemtize zahrat ,,rozd¢€lit™, ,,pojistit™ a ,,2x).

Dale jsou dana pravidla, kdy krupiér musi vzit dalsi kartu a kdy naopak dalsi kartu nebere. Pokud je soucet
hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi kartu. Pokud je tento soucet 17 ¢i vyssi,
krupiér dalsi kartu vzit nesmi. Pokud je soucéasti kombinace karet krupiéra eso a soucet karet by byl vétsi
nebo roven 17, pokud by se karta eso pocitala s hodnotou 11, krupiér musi kartu eso vzdy pocitat s
hodnotou 11 a dalsi kartu tedy jiZ vzit nesmi.
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Vedlejsi sazky

Tato hra All Bets Blackjack také obsahuje volitelné vedlejsi sazky — 21+3, Top 3, Pary. Lucky Lucky a
Buster. Vedlejsi sazky Ize podavat v kombinaci s hlavni sdzkou a je mozné je podat soucasné. Vedlejsi
sazku lze vyhrat bez ohledu na vysledek hlavni hry.

2143

Sazejici vyhrava Vedlejsi sazku 21+3, pokud jeho prvni dvé karty a prvni karta krupiéra vytvoii nékterou
z nasledujicich vyhernich kombinaci:

* Trojice v barvé — stejna barva a stejné symboly trojice, napi. 3x srdcova dama.

« Cista postupka — tii po sobé& jdouci karty ve stejné barvé a se stejnymi symboly, napt. karova 10, karové
J akarové Q.

* Trojice — stejna hodnota tii karet, ale rizné barvy a symboly, napf. tfi K se symboly srdce, kary, kiize.

* Postupka — tfi po sobé¢ jdouci karty, ale v riznych barvéch a s rliznymi symboly, napt. pikova 2 + kiizova
3 + srdcova 4.

* Barva — hodnotov¢ nesouvisejici karty ve stejné barve a se stejnymi symboly, napft. kiizova 2, kiizova 6
a ktizova 10.

Top 3

Jedna se o druh vedlejsi sazky, kterd umoziuje sazejicimu prenaSené zivé hry vsadit na to, Ze jejich prvni
dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou krupiérovi vytvoii pokerovou kombinaci se tfemi
kartami z nésledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

* Trojice v barvé — stejné barva a stejné symboly trojice, napt. 3x srdcova dama.
* Postupka v barveé — ti'i po sobé& jdouci karty ve stejné barve a se stejnymi symboly, napt. karova 10, karoveé
J akérové Q.

* Trojice — stejnd hodnota tii karet, ale riizné barvy a symboly, napf. tfi K se symboly srdce, kary, kiiZe.

Pary

Jedna se o dvé¢ vedlejsi sazky s nazvy Hraclv par (Player Perfect Pairs) a Dealertiv par (Dealer Perfect
Pairs), které umoziluji vsadit na to, Ze prvni dvé karty sdzejiciho (Player), nebo krupiéra (Dealer) budou
mit své prvni dvé karty stejné hodnoty. Konkrétné se jedna o néasledujici moZnosti, z nichz kazdy ma jinou
vyplatu:

* Dokonaly par — stejné barva paru a stejny symbol, napt. dvé pikova esa.

* Stejné barevny par — stejnd barva paru a jiny symbol, napt. kédrova dvojka (2) + srdcova dvojka (2).

* SmiSeny par — riizna barva paru a rizné symboly, napt. srdcova desitka (10) + kiizova desitka (10)

Lucky Lucky

Jedna se o druh vedlejsi sazky, kterd umoziiuje sazejicimu ptrenaSené zivé hry vsadit na to, ze jeho prvni
dvé€ rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou krupiérovi vytvoii kombinaci se tfemi kartami
z nésledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

» 777 v barvé — tfi 7 se stejnou barvou, napt. 3x pikova sedmicka (7).
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* 678 v barvé — karty 6, 7, 8 se stejnou barvou, napt. pikova Sestka (6) + pikova sedmicka (7) a pikova
osmicka (8).

» 777 — ti1 7 s riznymi barvami, napi. pikova sedmicka (7) + karova sedmicka (7) + srdcova sedmicka
(7).

* 678 — karty 6, 7, 8 s riznymi barvami, napi. pikova Sestka (6) + karova sedmicka (7) a srdcova osmicka
(8).

* 21 v barveé — jakakoliv kombinace karet se stejnymi barvami, jejichz hodnota je 21 (kromé vyse
uvedenych).

* 21 — jakékoliv kombinace karet s riznymi barvami, jejichz hodnota je 21 (kromé vyse uvedenych).

« Jakakoliv 20 — jakékoliv kombinace karet v celkové hodnoté 20.

» Jakakoliv 19 — jakékoliv kombinace karet v celkové hodnoté 19.

Buster

Tato vedlejsi sazka se vyplaci vzdy, kdyZ ma krupiér vysledny soucet svych karet vyssi nez 21, tzn. ze
pretahne. Vyplata vedlejsi sazky je dana poétem karet, které krupiér ma. Cim vice karet, tim vy3si vyhra,
pfi¢emzZ nejvyssi vyhry jsou v kombinaci s blackjackem Séazejiciho pfenaSené Zivé hry.

Vyplatni tabulka vyhernich pomért:

Vyplata hlavni vyhry
Sazka Vyherni pomér
Vyherni kombinace (porazi krupiéra) 1:1
Pojisténi 2:1
Blackjack 3:2
21+3
Kombinace | Vyherni pomér
Trojice v barvé 100:1
Cista postupka 40:1
Trojice 30:1
Postupka 10:1
Barva 5:1
Top 3
Kombinace Vyherni pomér
Trojice v barve 270:1
Postupka v barvé 180:1
Trojice 90:1
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Pary: Hraciv par (Player Perfect Pairs);
Dealertv par (Dealer Perfect Pairs)
Typ Paru Vyherni pomér
Dokonaly par 25:1
Stejné barevny par 12:1
SmiSeny par 6:1
Lucky Lucky
Karetni kombinace Vyherni pomér
777 v barvé 200:1
678 v barve 100:1
777 50:1
678 25:1
21 v barvé 15:1
21 3:1
Jakakoliv 20 2:1
Jakakoliv 19 2:1
Buster
Krupiérova kombinace Vyherni pomér
8+ karet a hra¢ ma blackjack 2000:1
7 karet a hra¢ ma blackjack 800:1
8+ karet 250:1
7 karet 50:1
6 karet 18:1
5 karet 4:1
3 nebo 4 karty 2:1

ReSeni chyb

Pokud ve hie, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se doCasn€ pozastavi a krupiér upozorni
poverené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje hrace, ze nastala dana chyba
a problém se aktivné fesi.

Urcité chyby lze opravit vzdalené bez viditelného zasahu dal$i osoby. V jinych ptipadech je potieba,
aby povétend osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se vytesil manualné na misté.

Pii méné zavaznych chybach Ize po jejich vyfeSeni pokracovat ve hie obvyklym zplsobem. Jiné chyby

lze vyfteSit pouze zruSenim aktualni hry pro nckteré anebo vSechny sazejici. V takovém piipadé
se sazejicim vraci podané sazky.

Pted zruSenim hry mé vzdy ptednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.
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Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude sazejici odpojen v pribéhu hry pienasené zivé hry, ziistanou vSechny podané sazky platné
a vyporadaji se v nepfitomnosti sazejiciho a jejich vysledek bude zaznamenadn v historii transakci
sazejiciho.

V ptipad¢ hry All Bets Blackjack systém ¢eké na rozhodnuti sazejiciho. Pokud v daném case neni zvolena
zadna moznost at uz z davodu odpojeni nebo nepiitomnosti sazejiciho, oznaci se po uplynuti Casu
na rozhodnuti volba Stat.

Casino Hold'em

Zakladni informace

Karetni hra Casino Hold'em je pienédsSena ziva hra, ve které¢ hraje neomezeny pocet sazejicich pfipojenych
u hraciho stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia. Hraci stlil ve studiu ma tvar ptlkruhu a je potazen
hracim platnem. Casino Hold'em je varianta pokeru s péti kartami. Sazejici obdrzi dvé karty, které spolu
s péti spole€nymi kartami na stole (board) pouzije k sestaveni nejlepsi pokerové kombinace. Na stole je
umisténa tzv. bota, ze které krupiér rozdava karty fyzicky na stll, a ddle odklada¢ na odehrané karty
ve tvaru ,,L*“. Na hracim platné je virtudln¢€ vyznacen 1 box pro umisténi sazek. Hraje se s jednim balickem
karet, ktery obsahuje 52 karet.

Tabulka nejvyssich sdzek a odvislych nejvyssich vyher:

Nazev sazky |Nejvyssi sazka Nejvys$si vyhra NejvyssSi vyhra + sazka
Ante 20 000,00 K¢ | 2000 000,00 Ke | 2020 000,00 Ke
Dorovnat 40 000,00 K¢ | 4000 000,00 KE | 4040 000,00 K&
AA 20 000,00 K¢ | 2000 000,00 Ke¢ | 2020 000,00 Ké
Casino Razz 10 000,00 K¢ | 2000 000,00 K¢ | 2010 000,00 Ke

Balicek karet

52 karet v balicku je rozdéleno na 4 barvy — Srdce, Kiize, Kary a Piky, tj. v kazdé barve je 13 karet. Kazda
barva obsahuje karty 2, 3,4, 5, 6,7, 8,9, 10, J (kluk/Jack), Q (Ddma/Queen), K (Kral/King) a A (Eso/Ace).
Srdce a Kéry jsou Cervené. KiizZe a Piky jsou Cerné.

Zahajeni hry
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Séazejici se zGCastni hry pfenaSené zivé hry umisténim sdzek na hraci stiil v uréeném case, jehoz odpocet

je zndzornén vyse. Sdzejici si nejdiive vybere Zeton (Zetony) a uzavie sazku Ante nebo Call Blind

umisténim zetonu (zetonil) v pozadované hodnoté na vyznacené pole na hracim stole. Po uzavfeni hlavni

sazky je mozné uzavtit vedlej$i sazky leZici okolo hlavni sazky (A A a Casino Razz), pokud jesté neuplynul

¢as urCeny pro sazeni. Hry se mlze zcastnit neomezeny pocet sazejicich, viz dalsi popis hry nize.

V priibéhu jedné hry ptenaSené Zivé hry budou karty po celou dobu fyzicky na hracim stole s tim, Ze budou

viditelné také jejich hodnoty, a nebudou z hraciho stolu odklizeny. Pokud pfti vstupu ke stolu praveé probiha

hra pfenaSené zivé hry, nové sazky na dal$i hru se pfijimaji po ukoncéeni hry stavajici.

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, kterd se ve hie pouzivaji, s popisem jejich

funkce, ¢imzZ je zaroven popsan zplsob nastaveni sdzky do hry pfenaSené Zivé hry:

Tlacitko

Funkce

20 Rl

Klikanim na ikonku Zetonu
s odpovidajici hodnotou se nastavuje
sazka do jedné hry piendsené zivé hry.

Pozice hlavni sazky Ante

Pozice sazky Dorovnat (Call)

Pozice sazky Call Blind

47



Herni plan pro provozovani internetovych Zivych her
dle zdakona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrdach — Tipsport.net a.s.

Tlaéitko Funkce

Pozice nepovinné Sazky AA

Pozice nepovinné Sazky Casino Razz

Umisti stejnou sdzku jako v ptedchozi
hte.

Odebere posledni vloZeny Zeton ze stolu.

Zdvojnésobi praveé uskute¢nénou sazku.

Uzavre sazku Dorovnat

Sazky prohravaji a hra konci.

Kliknutim se otevie chat mezi sazejicimi
u hraciho stolu.

Kliknutim se zobrazi historie her
prenasené zivé hry.

Kliknutim se zobrazi informativni
pravidla hry.

Kliknutim se otevie menu herniho
nastaveni a moznosti hry. Obecnd a

grafickd nastaveni a nastaveni zvuku.
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Tlaéitko Funkce

Kliknutim se zobrazi panel limity.

Kliknutim se zobrazi informace o hie.

LIVE, Kliknutim se otevie nabidka dalsich her.

Pribéh hry

Sazejici zacinaji hru prenasené zivé hry umisténim sazek na hraci stil ve stanovaném case, po kterém
krupiér vSem zucastnénym rozda karty, které jsou fyzicky umistény na hracim stole, pficemz vSechny
rozdané karty a herni kombinace ztstavaji po celou dobu jedné hry pfendsené zivé hry fyzicky na hracim
stole a jsou zfeteln¢ viditelné jejich hodnoty.

Krupiér rozda nejprve prvni kartu licem nahoru pro sazejiciho, poté prvni kartu pro krupiéra licem dold,
nasleduje druha karta licem nahoru pro sazejiciho a druhé karta licem dolt pro krupiéra. Poté jsou rozdany
tf1 spolecné karty licem nahoru do stfedu stolu.

V grafickém rozhrani se automaticky zobrazi aktudlni nejlepSi pokerovd kombinace sdzejiciho. Nyni
se sdzejici mize rozhodnout, zda chce Dorovnat (tlacitko ,,2x*, viz popis hernich funkci) a pokracovat
ve hie, nebo Slozit karty (tlacitko ,,®) a o své sazky pfijit. Pokud v daném cCase sazejici nedorovna, karty
se automaticky slozi a sazky prohravaji, bez ohledu na pokerovou kombinaci. Po slozeni karet hra pro
sazejiciho skoncila.

Po Dorovnani krupiér na st rozda posledni dvé spole¢né karty, krupiér své karty oto¢i licem nahoru a déle
se automaticky vytvoii a ukaZou nejlepsi mozné kombinace.

S ohledem na povahu této hry mize dojit k situaci, Ze sazejici zvoli volbu Slozit a krupiér pro jiné sazejici,
kteti zvolili volbu Dorovnat, rozda zbyvajici spolecné karty. V takovém piipadé nemaji tyto dalsi karty
pro sazejiciho, ktery zvolil volbu Slozit, zddnou funkci. Pro t¢ely vyhodnoceni hry je rozhodujici kon
sazejiciho, ktery bude zaznamenan v systému provozovatele.

Aby se krupiér kvalifikoval ke hie, musi mit alesponi par ¢tyfek (napt. karova ctyika (4) a pikova ctyrka
(4)), nebo lepsi pokerovou kombinaci. Pokud tomu tak neni, sdzka Dorovnat se vraci a Sazka Ante
se vyplaci podle vyplatni tabulky. Pokud se krupiér kvalifikoval a sazejici vyhraje, sazka Ante, piipadné
vedlejsi sazka AA, se vyplaci podle vyplatni tabulky a sdzka Dorovnat se vyplaci v poméru 1:1.

Sazejici prohrava, pokud je krupiérova péti karetni kombinace lepsi nez karetni kombinace sazejiciho.
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Call Blind

Funkce Call Blind umoziuje vsadit na pozici Dorovnat (Call) pfed rozdanim karet a automaticky
se zucastnit celého herniho kola. Sdzka na pozici Call Blind piedstavuje vZzdy dvojnasobek sazky Ante.
Po uzavieni Sazky Call Blind, se automaticky zkopiruje polovina této sazky na pozici Ante a vSechny
dalsi zetony vloZené na pozici Call Blind odpovidajicim zptisobem zvysi Sazku Ante.

Vedlejsi sazky

Tato hra Casino Hold'em také obsahuje volitelné vedlejsi sazky — AA a Casino Razz. Vedlejsi sazky Ize
podavat v kombinaci s hlavni sdzkou a je mozné je podat soucasné. Vedlejsi sazku 1ze vyhrat bez ohledu
na vysledek hlavni hry.

AA

Sazejici sazi na to, Ze prvnich pét rozdanych karet (dvé karty sdzejiciho a prvni tii spole¢né karty (tzv.
flop) budou obsahovat par es nebo lepsi pokerovou kombinaci, viz tabulka sily kombinaci niZe.

Aby séazejici vyhrali vedlejsi sdzku AA, musi poté v pribéhu hry Dorovnat, jinak sazky prohravaji.
Casino Razz

Cilem je ziskat co nejniz§i moznou kombinaci péti pokerovych karet z prvnich dvou karet a prvnich tii
spole¢nych karet.

Eso se pocita jako nejnizsi karta. Pokud karetni kombinace obsahuje jakoukoliv Damu, Kréle, Par, Dva
Péry, Trojici nebo Ctvefici sazejici tuto vedlej§i sazku prohrava. Viz tabulka vyplat nize.

Poradi kombinaci

V kazdé fazi hry se automaticky vytvoii nejlepsi dostupné kombinace. Kombinace se hodnoti pouze podle
nejlepSich péti karet (nejlepsi pokerova kombinace).

Pokud ma sazejici a krupiér stejnou vyherni kombinaci, vyhrava ta, kterd obsahuje kartu s vys$si hodnotou
(napf. tf1 kralové jsou lepsi nez tfi damy; barva/flush A, 6, 5, 4, 3 je lepsi nez barva/flush K, J, 10, 8, 7).

V ptipad¢ stejnych hodnot vyhrava kombinace s vys$si dodatecnou 2., 3., 4. potazmo 5. kartou.

Pokud se krupiér kvalifikuje a sdzejici s krupiérem remizuje, tzn. Ze vSech pét karet maji totozné, sazejici
obdrzi hodnotu piivodni sazky Ante a sazky Dorovnat.

Eso je specidlni karta a mize byt kartou s nejvyssi hodnotou v postupce A, K, Q, J, 10 nebo kartou
s nejnizsi hodnotou v postupce 5, 4, 3, 2, A.

Tabulka karetnich kombinaci sefazenych sestupné:
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Poradi karetnich kombinaci

Popis

Kralovska postupka (Royal Flush)

Postupka s vysokym esem v jedné barvé, napt. pikové A, K, Q,
J, 10.

Postupka v barvé (Straight flush)

Postupka v jedné barvé, napt. srdcové 3,4, 5, 6, 7.

Ctvetice (Four of a kind)

Ctyfi karty stejné hodnoty, napt. srdcova J, pikova J, karova J,
ktizova J, pikova Q.

Trojice (Three of a kind) a par, napt. srdcova K, kiizova K,

Full House
R Hous pikova K, pikova 5 a karova 5.
Jedna barva (Flush) Pé&t karet ve stejné barve, napt. karové 3, 7, 8, 10, J.
Postupka (Straight) Pét karet postupné hodnoty, napt. srdcova 6, kiizova 7, pikova

8, karova 9, kiizova 10.

Trojice (Three of a kind)

Tti karty stejné hodnoty, napt. srdcova A, pikova 5, karova A,
kiizova A, kiizova J.

Dv¢ karty stejné hodnoty a dalsi dvé karty stejné hodnoty, napf.

Dva pary (Two pairs i
pary (Two pairs) pikové 3, srdcova 3, kérova Q, kiizova Q, karova 9.
P4 Dv¢ karty stejné hodnoty, napt. srdcova A, pikova A, pikova 6,
ar
karova 10, kiizova K.
Karta s nejvyssi hodnotou, napf. karova 2, karova 4, srdcova 3,
Vysoka karta (High card) vy P

srdcova 7, kiizova K.

Vyplatni tabulka vyhernich pomért:

Sazka Ante
Kombinace Vyplatni pomér

Kralovska postupka (Royal flush) 100:1

Postupka v barvé (Straight flush) 20:1

Ctvetice (Four of a kind) 10:1

Full House 3:1

Jedna barva (Flush) 2:1

Postupka (Straight) nebo nizsi 1:1
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Vedlejsi sazka AA
Kombinace Vyplatni pomér
Kralovska postupka (Royal flush) | 100:1
Postupka v barvé (Straight flush) | 50:1

Ctvetice (Four of a kind) 40:1
Full House 30:1
Jedna barva (Flush) 20:1
AA nebo vyssi 7:1

Vedlejsi sazka Casino Razz

Kombinace Vyplatni pomér
5-4-3-2—-A v jedné barve 200:1
5-4-3-2—A v riznych barvach 50:1
Nejvyssi karta 6 25:1
Nejvyssi karta 7 10:1
Nejvyssi karta 8 8:1
Nejvyssi karta 9 6:1

Sazka Dorovnat se pti vyhie a kvalifikovani krupiéra vzdy vypléci 1:1.

Reseni chyb

Pokud ve hte, syst¢ému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se doCasné pozastavi a krupiér upozorni
povétené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje hrafe, ze nastala dana chyba
a problém se aktivné fesi.

Urcité chyby lze opravit vzdalené bez viditelného zasahu dalsi osoby. V jinych piipadech je potteba,
aby povéiena osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se vyfesSil manualné na misté.

Pti méné zavaznych chybach Ize po jejich vyieSeni pokracovat ve hie obvyklym zplisobem. Jiné chyby
lze vyfteSit pouze zruSenim aktudlni hry pro nékteré anebo vSechny séazejici. V takovém ptipadé
se sazejicim vraci podané sazky.

Pted zruSenim hry ma vzdy ptrednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrét.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude sazejici odpojen v pritbéhu hry prenasené zivé hry, zlistanou vSechny podané sazky platné
a vyporadaji se v nepfitomnosti sdzejiciho a jejich vysledek bude zaznamenan v historii transakci
sazejiciho.

V pfipad¢ hry Casino Hold’em systém ¢eka na rozhodnuti sazejiciho. Pokud v daném case neni zvolena
7zadnd moznost at’ uz z divodu odpojeni nebo nepfitomnosti sazejiciho, oznaci se po uplynuti Casu
na rozhodnuti volba Slozit karty.
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